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Use the strength of
comhined arms to win

Nytt Innovativt Bradspel

Kombinerar kanslan av klassiska strategiska
bradspel med moderna enkla spelmekaniker. Det
har bradspelet ar ett maste for WWII gamers
overallt och en bra introduktion till historiska
bradspel for andra. Lika spannande for tva, tre som
fyra spelare. Det tar bara en kvart att lara sig och
tva till tre timmar att spela.

Finns i valsorterade spelbutiker.
Las mer pa www.speltjanst.com

val att Sveroks
medlemmar kan fa Sverox
direkt hem i brevladan? Skicka dit namn,
adress och foreningstillhorighet till info@sverok.se eller
besok www.sverok.se?id=449 och anmal dig dar.

Besdk ditt distrikts arsmite!

Varen ar arsmotenas tid. Missa inte mojlig-
heten att paverka ditt distrikts inriktning for
aret. Nagra distrikt har redan haft arsmote,

men de flesta dger rum i mars eller april.

Alla foreningar far kallelse fran just sitt distrikt med infor-
mation om plats, datum och dagordning. Har kommeri alla
fall datumen, sa ni kan boka in det i almanackan om ni inte
redan har gjort det. Flera distrikt har aven spelverksamhet i
samband med arsmotet.

Sverok Skud: 5 mars

Sverok Svealand: 19 mars

Sverok Stockholm: 2 april

Sverok Ost: 2 eller 3 april

Sverok Nedre Norrland: 8-10 april

Sverok Vast: i skrivande stund ej bestamt
Sverok GavleDala haller sitt arsmote i host




Det ar dags att ga vidare!

SNART HALLS SVEROKS riksmote. Det dr dags att ut-
virdera det gingna dret samt sitta riktning och fart
infér det ar vi redan paborjat. Sverok dr idag starkare
in nigonsin, det ska bli spinnande att se vad de 1o1
ombuden tinker och bestimmer om forbundets fram-
tid. Mojligheterna dr stora. Det som sagts och skrivits
hittills verkar lovande, det kommer sikerligen att bli

ménga spinnande beslut som tas.

UNDER DE SENASTE dren har Sverok blivit vildigt
mycket proffsigare, storre och starkare inom de flesta
omriden. Ekonomin héller pa att stirkas, var r6st i
relevanta politiska frigor hors mer, en allt storre del
av spelhobbyn slutar upp under Sveroks fana. Det ir
mycket som ir bra, med det dr mycket som kan bli
dnnu bittre. Sdvil utmaningar som hot lurar i framti-
den men trots det maste vi kunna stanna upp och vara
stolta 6ver det forbund vi dr medlemmar i.

Sverok gér bra, pd minga omriden fungerar det
att gi vidare i samma spér som tidigare medan andra
maste tacklas pd nya sitt. Jag litar pd att riksmotet
precis som tidigare ar kommer att vilja ritt och att
2005 blir ett dnnu bittre och mer spidnnande ar dn

2004.

FOR MIN DEL egen del dr det dags att stiga it sidan
for att ga vidare och att lita andra krafter ta 6ver vid
Sveroks roder. Det har varit fyra spinnande, lirorika
och roliga ar i férbundsstyrelsen. Jag dr vildigt stolt

Gver det jag fatt vara med och bygga tillsammans med

FOTO: SIMONE ANDERSSON

alla er medlemmar och aktiva inom férbundet. Sjilv-
klart dr det lockande att fortsitta ytterligare nigot ar.

Alla mojligheter framéver drar i en, men nigon ging

Vad ar Sverok?

Sverok, Sveriges roll- och konfliktspelsforbund &r ett ide-

behdver man sitta punkt. Sverok hade inte varit det
vi dr idag om vi inte varit bra pa att sitta punkterna

ellt riksforbund for dem som &lskar att spela spel i alla for- i rittan tid och limna éver till nya generationer med

mer. Organisationen saknar religitsa eller politiska kopplingar; jimna och inte allt fér linga mellanrum.

i Sverok finns plats for alla.

Idag har forbundet fler &n 65 000 medlemmar i Gver 1500 féren- SA, MED LITE vemod samt mycket stolthet och glidje, far
ingar. jag tacka for att jag under dessa fyra ar fitt vara med
Forbundet startades 1988 och &r godként av Ungdomsstyrelsen, i hindelsernas mitt inom Sveriges snabbast vixande
som ar en tillsynsmyndighet fér ungdomsorganisationer utsedd av och roligaste folkrorelse. Vi ses 1 spelsverige!

Kulturdepartementet.

Medlem i Sverok blir man nar man gar med i en férening som &r .
ansluten till Sverok. Man kan bilda sin egen férening eller g med i e

en redan existerande.
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BARL

Kontakta Sverok!

Neutral till varje pris?

Klostergatan 5 A
58223 Linkdping

EFTER NASTAN VARJE nummer av Sverox utgivning har det vickts debatt pi férbundets
info@sverok.se

hemsida. Allt fran layout, textligt innehill, annonser och valet av medarbetare har varit
uppe pé tapeten. Det dr bra. Debatt dr positivt och visst vill vi i redaktionen att tidningen Sverok Ovre Norrland
c/o Ekegren

Viggens vag 36

903 65 Umea
info@on.sverok.se

vi gor skall vicka kinslor hos lidsarna. Vi fir dven en hel del e-post med tankar och
dsikter om tidningen. Vi liser allt som skickas till oss och granskar noggrant det som
skrivs pa Sveroks forum. Men, det dr inte alltid vi svarar pé debattinligg. Vissa kanske

uppfattar det som underligt att vi dr tysta nir vi skulle kunna ge oss in med néibbar
Sverok Nedre Norrland

c/o Anton Lundin
Galnasstrand 12
894 31 Sjdlevad
info@nn.sverok.se

och klor i debatten for att férsvara just layout, textligt innehill, annonser och val av
medarbetare. Men det finns en anledning till att vi inte alltid véljer att kommentera

och ta en stindpunkt.

VART ARBETE AR att framstilla Sverox, med inte att féretrida Sverox som politiska férkdm-
par. Om néigon klagar pé att vi har annonser i tidningen ér det inte vir uppgift att ta en Sverok GavleDala

debatt om huruvida det bér vara annonser i Sverox eller inte. Det dr férbundsstyrelsens Végskrivargatan 5
803 20 Gévle

beslut, och ddrfor en friga som bér foras mellan forbundsstyrelsen och de som tycker
info@gd.sverok.se

annorlunda. Vi som redaktion forsoker att inte férsvara det som folk misstycker kring,
utan snarare lisa vad som skrivs och diskutera det med vir ansvarige utgivare ifall vi Sverok Svealand

c/o Nichlas Mauritzon
Jérmbodsv. 7

719 41 Garphyttan
svealand@sverok.se

bor dndra pa vart uppligg. Ibland hinder det sjdlvklart att vi ger oss in i debatten,
det kan bero pa olika anledningar. Nigon ging ir det enkla frigor som behover

besvaras, andra ganger kinner vi att ett klargérande dr pa sin plats.

DEBATTFORUM KAN VARA en plats dir konstruktiv dialog fors, dir diskussion sverok Stockholm
leder till eftertanke och forindring. Det kan tyvirr ocksd fungera som en Bolidenvégen 16b
mojlighet for minniskor att raljera 6ver valfritt imne bara for att fa 121 63 Johanneshov

uppmirksamhet. Ibland blir det en konstruktiv debatt, ibland stingar stockholm@sverok.se

Sverok Ost

Box 207

55114 Jonkoping
ost@sverok.se

tva sidor pannorna blodiga mot varandra utan att komma nigonstans.
Att utrycka sina tankar dr viktigt och ibland fir man nog acceptera
att om man skall hitta guldkornen fir man vara beredd pi att
vaska.
Sverok Vst
Falkgatan 7

416 67 Goteborg
vast@sverok.se

MAN KAN FRAGA sig om det verkligen gir att stilla sig helt
neutralt till debatt som rdr ens vardagliga arbete. For oss
ar svaret nej. Helt neutrala kan vi aldrig bli, det dr svart

att inte ha en dsikt om ens eget arbete och vi har sjilvklart

Sveroks SKuD
stindpunkter precis som alla andra. Men i véra yrkesroller Box 1548
forsoker vi skilja pa privat- och arbetslivet. Det dr dirfor vi 22101 Lund

forsoker halla oss neutrala i den debatt som stundom férs kring skud@sverok.se

Magnus Alm

vid Johansson, Olle Jonsson, Hasse Larsson,  Tack till Erik Frumerie
Andreas Nordwall, Sam Sundberg, Sofia
Sundstrém och Lars Ostlund

Sverox. Helt enkelt. sverox@sverok.se
B O
: Ansvarig utgivare Jon Nilsson Fotografer Korrektur Gustav Edman SVEROX utges av Sverok med 6 nummer
I Chefredaktor Magnus Alm Louise Alcic, Simone Andersson, Lars per ar. Citera gérna men glém inte att
1 o Molle Johansson, Davide Guglielmo, Erik Adress SVEROX ange kalla. Eftertryck av langre stycken
: AD Patrik Eriksson Hallbéck, Hans Lantz, Hans Larsson, Hog- c/o Magnus Alm kraver Sverox tillstand.
: Omslagsfoto: Simone Andersson :\lkolarj Go'tJ‘and, Ac:{arp Lun:z;vistr,‘wﬂreas KusGtgatabn 12 Manusstopp fér majnumret &r den 1/4.

. T ystrém, Magnus Reitz och Sarah Williams 414 55 Goteborg
i Nlustrationer Patrik Eriksson Detta nummer producerades till tonerna
1 Lukas Thelin Skribenter EVerox@sverolese

) av Blind Willie Johnson och Ry Cooder.

: Tor Viktorsson Ruben Brundell, Leif Eurén, Emil Fréjd, Da-  Tryck Trydells, Laholm
1
1
1
1
1
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En klassiker bland figurspel
som fortfarande haller mattet.

Virldarnas krig

Om MMORPG och spelberoende.

Serier for gamers
For dig som d@nnu inte har upptackt
att natet kryllar av roliga serier.

Club Finit

Betraktat genom nybdrjarlajvarens kameralins.

Vart tog fantasin vigen?
Blir datorspelen rollspelens undergang?
Lars Ostlund &r orolig.

Spelutveckling péd skolschemat

Andreas Nordwall har spanat in en haftig utbildning.

Riksmotet

Forbundsordféranden gar igenom tankarna
bakom den féreslagna verksamhetsplanen.
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Overdose — Pro School
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ETT RIKTIGT SJOSLAG? Arets forsta distriktstraff holls pa en finlandsfarja.

Distriktstraff pa Ostersjon

ARETS FORSTA DISTRIKTSTRAFF dgde rum
under februari under en batresa till Finland.
Pa dagordningen stod diskussioner om moral
och granssattning, forelasningar om inter-
netbaserad organisering for féreningar, vilket

Idag inget

ansvar man har som styrelseledamot och hur
man genomfor en bra 6verlamning mellan
en avgdende och en tilltrddande styrelse.
Cirka 40 personer fran hela landet deltog
och traffen var mycket uppskattad.

folkbildningsmonopol pa spel

FLERA FORENINGAR HAR under vintern stott
pa problem med lokala samarbeten med
nagot annat studieférbund an Studiefram-
jandet. Studieférbunden har en 6verenskom-
melse mellan sig att inte bedriva verksamhet
med “varandras” medlemsorganisationer.
Tyvarr har en del studieférbund tolkat vart
nationella samarbete med Studieframjandet
som att de inte far samarbeta med Sverokfor-
eningar vilket ar helt felaktigt. Sverok har inte
ingdtt ndgot avtal som ger Studieframjandet

monopol pa attjobba med spelhobbyn eller
férbundets foreningar. Under senvintern
har darfor forbundsstyrelsen arbetat med
att forklara for alla inblandade hur saker
och ting ligger till. Har din férening pro-
blem av detta eller annat slag vid kontakter
med studieférbund? Kontakta i sa fall
férbundskansliet sa borde det ga

att 16sa relativt fort.

Bidragsansokan 2005 "“&__

OM NI INTE redan fatt ansokningshandlingar
for bidrag 2005 sa kommer ni fa dem inom
kort. D& kommer det ga att soka och fa ut
bidrag for bidragsaret 2005. Blanketter for
detta kommer ocksa finnas pa hemsidan

6| SVEROX

for nedladdning inom kort. Forsta
utbetalningen av bidrag for 2005 sker

i slutet av mars. Notera att det fortfarande
gar att soka bidrag for 2004, sa passa pa att
gora det ocksa.

Z1134 SANDVIN 0104

Riksmotet

DEN 11-13 MARS ar datumen da det hénder.
Sveroks riksmote sker i Skovde och de ombud
som rostats fram av foreningarna tréffas for
attta stallning till hur forbundet ska fungera
under 2005 och framat.

Léis mer om riksmétet pad sidan 32

Framtidsworkshop

EN WORKSHOP OM hur for-
bundet ska jobba med
framtidsfragor ar plane- |
rad att dga rum i borjan
av mars. Dar kommer ett
20-tal inbjudna diskutera
framtida framtidsarbete,

testa metoder och hitta va-
garattinvolverafleraidetta
viktiga arbete.

Serverbyte

FORBUNDETS DRIFTGRUPP HAR under vintern
arbetat med att byta ut féorbundets servrar.
Efter att ha slitit duktigt ndgra arbetshelger
plus ett antal extra dagar och néatter ar nu
servrarna utbytta.Vi hoppas att Sverok genom
detta kommer kunna ge ett bra IT-stod till
aktiva och foreningar.

Nytt informations-
material framtaget

UNDER FORRA ARET togs nytt informations-

material om séval Sverok som férbund som

om spelhobbyn fram. Detta material har nu

tryckts och borjat distribueras. Tan-

ken &@r att materialet

ska utgdra grun-

deniall presenta-

tion av spelhob-

byn och férbundet.

Forbundsinforma-

tionen kommer bland

annat skickas ut till gamla

foreningar och till alla nytill-

kommande for att fungera som
vdgledning inom organisationen.



Ungdomsstyrelsen ser
over bidragen

UNGDOMSSTYRELSEN SKA UNDER 2005 se
over det de regler och rutiner som styr hur
pengarna fordelats till ungdomsorgani-
sationer sedan tva ar tillbaka. Malet med
oversynen dr att studera vilka konsekvenser
det nya systemet har fatt eller kan ténkas fa.
| februari arrangerade de en konferens

dér de berdttade om detta arbete.

Sverok deltog med flera repre-

sentanter.

Chatta med
Sverok

SVEROKS IRC-KANAL #SVEROK

pa Quakenet blir allt popula-

rare. Kom dit du ocksa! Har du

en fraga kan det I6na sig att titta

in. Vill du bara chatta lite och traffa
andra trevliga hobbymaénniskor &r du ocksa
varmt valkommen.

Du hittar mer information pa
www.sverok.se/irc

Vill du vara med och
skapa nationella spel-
veckan 2005?

ARBETET MED ATT samla intresserade har
namligen redan startats. Malet ar att samla
de som vill jobba med att utveckla spelveck-
an. Det kan handla om att stotta foreningar
i lokala satsningar, utforma pressmaterial
och hemsida samt hur stodet till aktiva for-
eningar ska fungera. Det ar till stor del upp
till er som vill vara med att bestdamma vad
som ska goras.

Ar du intresserad? Skicka da ett mejl till
nsv@sverok.se med lite information om dig
sjalv och dina kontaktuppgifter sa blir du
kontaktad inom kort.

» Debattsvepet

GIVETVIS HAR DISKUSSIONERNA varit ménga och heta pi Sveroks debattforum
sedan senast. D4 det rapporterades pi Sveroks forstasida att forbundet inlett
samtal med organisationen Fair play hojdes en del réster. En annan fraga, eller
snarare forslag, som vickts av en av forbundets kanslister dr att dopa om for-
bundets medlemmar till kollusorer. Inte ménga har tagit férslaget helt pé allvar,
di en annan organisation NAFs(k) anvinder sig av just benimningen

kollusor. NaFs(k) stir for Nationella Ankistforbundet i Sverige

(kvack), férbundet dgnar sig 4t Kalle Ankas universum som

det framstills i serier.

BLAND ROLLSPELARE PA Sveroks forum har ett nytt spel
diskuterats, men nir detta skrivs ir det fortfarande lite
oklart om det verkligen rér sig om rollspel eller briad-
spel, eller till och med ett datorspel. Ménga har héjt

pa dgonbrynen och efterfrigat mer information av de
personer som velat anvinda sig av Sveroks forum som
sprangbrida for diskussioner kring deras nyskapande spel.
Diskussion kring spelet har dven forst pi bradspelsforumet

ddr ocksa debattorer har efterfragat mer information.

BLAND AIRSOFTARE HAR forstis initiativet till att starta Svenska Airsoft-
férbundet diskuterats. Dessutom har en hemsida med mindeririga airsoftspelare
varit uppe for diskussion pa ett forum. Ménga har skrattat t sjilva sidan och
instdllningen hos sidans skapare. Andra har papekat att nigon borde ta kon-
takt med personerna bakom sidan och informera dem om hur deras spelande

paverkar hobbyn.

PAINTBALLSPELARE HAR DISKUTERAT den nya iteranvindningsbara bollen Reball
som revolutionerat triningsmojligheterna. Tillverkaren har efterlyst feedback och
kommentarer pa Sveriges storsta paintballforum och svaren har inte litit vinta
pa sig. Det dr ménga som uppskattar den nya firglsa bollen och de mojligheter
som den ger. Vissa uppger att bollen kan ge vissa tekniska problem med négra
markér-modeller och tillverkaren har svarat att det jobbas pi 16sningar. Du kan

lisa mer om Reball pa sidan 9.

EN FRAGA HAR vickts angiende konvents hemsidor och hur informativa de egentli-
gen ir. En person pa Sveroks konventsforum konstaterar att det krivs tre klick pd
Gothcons hemsida for att fi reda pa att Gothcon ér ett spelkonvent. En beskriv-
ning av vad ett spelkonvent dr saknas helt. Gothcons general har kommenterat

att saken skall ses 6ver tillsammans med konventets hemsidesansvarige.

LAJVARE HAR | viss mdn sttt utan forum i och med att féreningen Galadrims
debattforum har legat nere. Nir detta skrivs har forumet inte synts till p4 runt
tvd manader, och enligt moderatorn Mikael Enmalm borde allting teoretiskt
fungera, men det gor det inte. Sverox hoppas pé att verksamheten snart dr igng
igen och att de debatthungriga lajvarna kan fa dra iging igen. Om inte annat
lir vil ett antal nyfikna fragor stillas kring lajvet Dragonbane som arrangeras i
augusti. Lajvarrangérernas malsittning dr 1500 deltagare, men de har dnnu inte

6ppnat anmilningsformuliret pi deras hemsida. @
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Under de senaste mdnaderna
har Sveroks nya hemsida ut-
vecklats. Snart gdr riddn upp
och sidan ldiggs ut pa sverok.se.
Redan nu visar vi upp en liten
férsmak och passar pa att inter-
vjua Petra Malmgren, Sveroks
hemsideredaktor.

1 HOSTAS FANNS en annons i Sverox dar
medlemmar soktes till hemsidegruppen.
Nu, ndstan sex manader senare, har det gett
resultat. Sveroks hemsidegrupp har utdkats
med tva nya medlemmar och det har satt fart
pa de som redan fanns med i gruppen. Under
hosten och vintern har hemsidegruppen haft
fleramoten dar de planerat och arbetat. Petra
Malmgren ar Sveroks hemsideredaktdr och
hon trivs med uppgiften.

- Sedan jag forst kom i kontakt med Inter-
net har jag alltid velat ha en egen hemsida.
Problemet var vad jag skulle fylla den med.
Det ska ju garna finnas ndgon poéng med
den. For tre ar sedan besannades drém-
men nér jag utsags till hemsideredaktor for

REDAKTOREN. Petra Malmgren har
ansvarat for uppfraschningen av Sverox

webbsidor.

8| SVEROX
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DAGS FOR OMBYTE. Sverok.se far snart ett nytt utseende och funktionerna utdkas.

Sveroks hemsida. Sedan dess har mycket
héant. Det &r inte langre bara jag som haller
i hemsidan utan vi ar nu flera som tillsam-
mans har hand om och utvecklar den. Nu
under varen kommer vara besokare att fa se
vad som har hdnt bakom kulisserna de se-
naste manaderna. En
ny hemsida kommer
snart att presenteras.
Det som i dagsldget SVEICKSHOIINE
lockar flest besokare
till Sveroks hemsida &r diskussionsforumet,
och det skall ocksa vara en fortsatt priorite-
ring. Planerat &r dven att lansera ett kalen-
darium for hobby- och férbundsaktiviteter.
Sidorna med tips pa hur man skoéter sin for-
ening ska under namnet Kunskapsbanken
utokas med annu mer information om hur
man kan gora, bade i fraga om foérenings-
skotsel och hobbyverksamhet.

- Tankarna som har legat pa lur om att

Sveroks hemsida:

ordentligt férdndra hemsidan har nu @ntligen
kunnat omsattas i handling, sager Petra.
En ny hemsida med annorlunda uppldagg,
nytt utseende och nya texter héller just nu
pa att vaxa fram. Var tanke med hemsidan
ar att den ska fa ett mer intressant och an-
vandbart innehall.
T Det ska finnas skal
att besoka hemsi-
forum.sverok.se . .
dan manga ganger.
Hemsidegruppen
soker alltid efter fler medlemmar enligt
principen att ju mer personer som arbetar
med hemsidan, desto mer kan man fa gjort.
Som medlem kan man arbeta med bade

design, programmering eller med hemsidans

texter. @)

Kontakta Petra Malmgren pd
petra.malmgren@sverok.se om du dr
intresserad av att veta mer.



NYA TRANINGSMOJLIGHETER. Reball har inneburit en explosion fér inomhuspaintball och trdning under vintertid.

Ny trend inom paintballhobbyn

Nar detta skrivs var det tre manader sedan

reball slapptes. Pa kort tid har tre reball-
hallar 6ppnats och paintball har tagitsigin

pa schemat i vanliga gymnastiksalar.

REBALL AR EN gummiboll som kan ateran-
vandas till skillnad fran de klassiska fargbol-
larna. Forr var det for de flesta ekonomiskt
omgjligt att trana flera ganger i veckan da
bollkostnaden blev for hog. Nu kan man
aka till en reball-hall, betala mellan 150-200
kronor och trdna en hel eftermiddag.

Det manga har saknat ar serids tekniktra-
ning, att nota in tekniken precis som man
gorinom alla andra sporter. Nu dr det mojligt
och det som forr tog ar av traning sker nu

pa nagra veckor. Nya teknikstilar utvecklas
med rekordfart och allt fler ungdomar far
upp 6gonen for paintball.

Reball fungerar allra bast till tekniktra-
ning, for visst ar det

FOTO: CECILIA SUNDSTROM

lagre an for fargboll.

For att en Reball ska fungera bra géller
det att rengdra och torka den noga varje
gang den blivit anvand. Det galler dven att

inte fuska med reng6-

roligare att spela
matcher med vanlig
fargboll. | 6vrigt ar
skillnaden mellan re-
ball och fargboll inte
sa stor som manga
fran borjan trodde.
Reball har samma egenskaper i luften som
fargboll av lite samre kvalitét. Den kan med
andra ord flyga lite mer snett i luften an bra
tavlingsbollar. Beroende pa val av markor kan
utgangshastigheten pa Reball vara ndgot

) REBALLHALLAR FINNS I:
Liljeholmen, Stockholm, Uddevalla

Tidan och Skovde

ringen av markdren,
pipan och magasinet.
Precis som i en da-
tormus bildas svarta
dammavlagringariut-
rustningen efter flitig
anvandning.

Den massiva traningsaktivitet som skett
runt om i Sverige i vinter saknar motstycke.
Det kommer att bli otroligt spannande att
se hur det paverkar tavlingarna i Sverige och

Europa till sommaren. 0
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Goodgame vill sanka momsen
pa dator- och TV-spel

| ett uttalande pa sin hemsida gar nu orga-
nisationen Goodgame ut och kraver sankt
moms pa dator- och TV-spel. Over 4200
personer har redan skrivit under den namn-

insamling som startats av Goodgame.

PA ORGANISATIONENS HEMSIDA pratar man
om mediediskriminering. Att elektroniska
spel &r en medieform likvardig med bocker.

Bokmomsen sanktes i januari 2002 fran 25%
till 6%, ett tungt vagande argument fér and-
ringen var att det ur demokratiskt synpunkt
ansags vara viktigt att alla far tillgang till
litteratur och att man redan i tidig alder
lar sig att tillagna sig information fran tex-
ter. Goodgame anser att momssankningen
borde tillampas dven pa elektroniska spel.
Allt enligt tesen att konst, information och
underhallning ar lika vardefullt oavsett om

Widescreen

- vad hande egentligen?

For ungefar ett ar sedan meddelades att
speltidningen Codex skulle laggas ner.
Istéllet skulle redaktionen bakom Codex
lagga krutet pa att producera filmtidningen
Widescreen, men bara sex nummer kom

ut.

PERSONER SOM BETALADE fOr en prenumera-
tion pa Codex innan tidningen gicki graven
blev lovade att fa Widescreen istéllet, fast
utan den DVD som bifogades till fullprispre-
numeranter. Nu uppger prenumeranter att
de helt blivit utan tidningar och dessutom
inte fatt nagot besked om varfor de inte fatt
nagra tidningar. Att na de som tidigare gav
ut Codex ér inte helt enkelt da Widescreens
hemsida saknar kontaktuppgifter och ett
mejl skickat till info@widescreen.nu ger
svaret: "Kontoret ar stangt fram till augusti,
vénligen aterkom senare.”

Codex gavs ut av Apokalyps Media, foreta-
get koptesijuli2o003 av Widescreen Sweden
AB. Sex nummer av Widescreen gavs ut, men
inte alla av dessa nadde alltsa sina prenume-
ranter. Bo Modig, tidigare dgare av Apokalyps

10| SVEROX

Media och Widescreen Sweden AB, tror inte
att det ar manga som drabbats.

- Nej, jag tycker det later konstigt, jag
kan inte svara pa varfor det blivit sa men
min uppfattning ar att det definitivt inte
kan vara manga. Det later valdigt konstigt.
Alla prenumeranter fick tidningen fram till
Apokalyps Medias konkurs, plus ytterligare
ett nummer till.

Anledningen till att Widescreen slutade
ges ut var att forst gick Apokalyps Media i
konkurs, kort darefter gick dven Widescreen
Sweden AB omkull. Bo férklarar varfor tid-
ningen inte bar sig.

- Fran borjan kdndes tidningen som en god
idé. Men for varje nummer som skulle ut fick
vikopain film for en miljon. Till att bérja med
salde vi returfilmerna (de som atervande
osalda fran butiken reds. anm) till uppkdpare,
men senare fick viinte géra det. Salde vi da
bara 25000 tidningar av upplagan pa 50000
dubblades tryckpriset eftersom viinte kunde
salja resten av tidningarna. Pengarna rackte
inte till. Det var jobbigt.

Nu dr Widescreen salt av konkursforvalta-
ren till foretaget Free Media och tidningen

det finns att tillga tryckt pa papper eller
digitalt pa en skdarm. Sam Sundberg, chef-
redaktor pa Goodgames hemsida tvekar en
sekund infér fragan om man verkligen kan
jamstalla elektroniska spel och bocker.

- Mmm, det beror ju pa vad man menar
med att jamstélla, men de ar likvérdiga kul-
turformer, spel ar inte ett samre medie an
bocker. Romanforfattande har en oandlig
mycket langre tradition, och kanske darfor

Sntredderad ap
mebdeltiden?

Hogskolan i Gavle erbjuder
foljande kurser:

Medeltidsstudier A (10 eller 20 p)

Vikingatidens religion A (10 eller
20 p)

Kurserna gar pa halvtid och kan
foljas fran lokala studiecentra 6ver
hela landet. Undervisningen ges
koncentrerat under en halvdag
varannan vecka. Den som vill Iasa
pa heltid kan ocksa kombinera
kurserna.

Sista anmélningsdag fér
héstterminen 2005: 15 april

Las mer i utbildningskatalogen:
www.hig.se. Bada kurserna star
under Religionsvetenskap/teologi.

HOGSKOLAN
1 GAVLE

lever vidare som en gratistidning. Den &r an-
nonsfinansierad, upplagan ligger pa 150000
exemplar och den distribueras i stort sett

over hela Sverige. a



en hdgre konstnarlig kvalitet. Men spelen
utvecklas hela tiden, det ar fel att sarbe-
handla dem negativt. lamnas over.

Goodgame framhaller visserli-

gen attdagens utbud av elek-
troniska spel dn salangeinte
kan mata sig konstnarligt
med hojdpunkternainom
film och litteratur, men
attdetédr pavagattand-
ras. Ju aldre spelare blir,
desto mer 6kar intresset
for nya typer av spel som
ar mer sofistikerade.
Tanken med namninsam-

lingen ar att ndr den natt 10000 underskrifter
skall den tas till kulturdepartementet och

- Dér presenterar viden och

motiverar varfor spelmom-

sen skall sankas och hoppas

att de skall lyssna pa oss,
sager Sam.

Goodgame sager att

de vill se en storre bredd

i spelutbudet, att de elek-

<

skulle kunna tas fram for att hjalpa obero-
ende spelutvecklare med annorlunda och
originella idéer. Men det forsta steget som
de anser att staten bor ta ar alltsd att sénka
momsen. Om momsen dven borde sénkas
dven pa andra spel, till exempel bradspel
och kortspel, sager Sam att Goodgame inte
har ndgon asikt, eftersom Goodgame éar in-

riktade mot elektroniska spel. @

Lds mer pa
www.goodgame.se/petition.php

troniska spelen utvecklas
som konstform. Darfor
foreslar de ocksa att ett system
liknande vart svenska filmstod

Har din forening en hemsida?
— lat alla veta om det!

For att skaffa nya medlemmar och informera om allt

mojligt ar ju en féreningshemsida valdigt praktisk. Det

svara ar bara att fa utomstaende att upptacka den.

Men, det har just blivit [attare!

DU SOM HAR en spelféreningshemsida kan skicka hemsidea-
dressen och en kort beskrivning av féreningen till The Open
Directory Project, som é&r en fri katalog pa Internet, en resurs
av katalogiserade webbplatser. The Open Directory ger kraft
till katalogtjanster for webbens stérsta och mest populéra
sokmotorer, inklusive Netscape Search, AOL Search, Google,
Lycos, HotBot, DirectHit samt hundratals andra.

For att skicka in din anmaélan tar du dig till sidan och anvénder
lanken "foresla webbplats”. Just nu finns endast 39 foreningar
i katalogen, vilket inte speglar att Sverige ar ett av varldens
mest vdlorganiserade rollspelslander.

Hur det gar till?

Ett exempel pa hur man beskriver sin webbplats dr att man
skriver in en bra titel, som den har: "Géteborgs Universitets
Rollspelande Ungdom”. Bara foreningens namn alltsa. Sedan

) Kategorin for svenska rollspels-
foreningar ligger har:
http://dmoz.org/World/Svenska/
Spel/Rollspel/F%C3%bé6reningar/

beskriver man féreningen:
"GURU &r en Sverok-anslu-
ten forening i Goteborg som
sysslar med rollspel, brad-
spel och diverse andra spel.” Det ska vara en kort, tackande
beskrivning, helst med geografisk information,

sa att blivande medlemmar latt kan hitta sin
orts foreningar.
Lycka till med registreringen!

Olle Jonsson
olle@naturalbornholmers.dk

SVEROX | 11
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| DECEMBER 2004 holls ett konstituerande
mote dér Svenska Airsoftforbundet bildades.
An s& lange existerar bara férbundet genom
sitt namn. De stadgar och riktlinjer som fast-
slagits &r grundldggande och kommer ut-
vecklas pa forbundets kommande férbunds-
stdamma. Tanken &r att intresserade skall ha
en stor mojlighet att paverka forbundets
inriktning och utformning. Férhoppningen
aratt forbundet redan vid nésta arsskifte blir
statsbidragsberattigade genom att ha fatt
minst 1000 medlemmar i dldrarna 7-25.

- Vi siktar dock pa en bit 6ver 2000 med-
lemmar forsta aret och sjalvklart blir vi inte
besvikna om vi blir manga fler, séger Anton
Holmstrom, en av initiativtagarna.

Forbundets syfte ar att framja airsoft som
fritidsverksamhet. Rent konkret &r forbun-
dets tankt att vara en kontaktpunkt for media
och myndigheter i airsoftfragor. Férbundet
skall ocksa informera allmanheten hobbyn,
stodja stora spel och hjalpa foreningar i kon-
takt med myndigheter och media. Dessutom
finns det en vilja till att uppmuntra sam-
arbete mellan airsoftspelare. Jon Nilsson,
Sveroks ordférande, ser positivt pa bildandet
av Svenska Airsoftforbundet.

- Det har ser ut att vara ett genomtankt

12| SVEROX

forbund’ll)/ldcats och grun-darng'.efterlyser nu

och bra férsok att utveckla airsoftandet.
Sverok ser darfoér inga problem med bil-
dandet, och kommer férsoka fora en dialog
med den nya organisationen om samarbete
av olika slag.

Aven Anton Holmstrém tror pé en aktiv
dialog och ett samarbete mellan Sverok och
det nyskapade forbundet.

- Férbundet har en I6pande dialog med
Sverok och det &r var férhoppning att Sverok
kommer stodja hobbyns framtid genom att
initialt stodja forbundet ekonomiskt.

Precis som grundarna av Svenska Airsoft-
forbundet har ett antal tankar om vad for-
bundet ska gora, har de dven definierat vad
forbundet inte ska gora. Det innefattar bland
annat att inte arrangera spel, eftersom det
anses skotas battre av drivna foreningar och
arrangorer. Férbundet skall inte heller kon-
kurrera med airsoftféreningar och airsoftfo-
rum som redan finns, ddremot inleds gdrna
samarbeten med dessa om intresse och
behov finns. Slutligen skall férbundet inte
ha asikter om hur dess medlemmar utdvar
airsoft, sa lange det gors pa ett lagligt satt.

Svenska Airsoftférbundet seringet hinder
att foreningar ar anslutna till bade Sverok

l 7 "'-'_".l-.

och airsoftforbundet.

- Sverok ar bast pa att stodja spelféren-
ingar och var tanke &r att Svenska Airsoft-
forbundet skall arbeta med de bitar som
Sverok inte klarat av att fanga upp hittills,
sager Anton Holmstrém. Darfor kommer
nog de flesta spelinriktade foreningarna
vilja stanna kvar i Sverok. Det finns idag dock
inget hinder for en férening att vara med i
flera forbund.

Forbundets grundare kommer fran olika
hall i landet och har en gedigen bakgrund
inom airsofthobbyn och féreningsliv. De
eftersoker nu hjalp fran personer som vill
engagera sig inom forbundet. Framst soker
de personer som ar bokféringskunniga, men
aven personer som vill arbeta med férbun-
dets hemsida och databas.

Men, det understryks av grundarna att
alla som har intresset &r vdlkomna att delta
i processen nar forbundet skapas. Férhopp-
ningen ératt det runtom ilandet skall kunna
hallas ett antal forméten, dar intresserade
kan tréffas och diskutera forbundet infor den

kommande férbundsstamman. a

Lds mer pa
www.svenskaairsoftforbundet.se.
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PRYLHORNAN

) Ja, du ser rdtt, det dr en Alien gjord av
skrot. Kdnn dig bade kulturell och nér-
dig pa samma gadng, eller ndt sant.
Inred ditt hem med en fantastiskt
smakfull staty fér bara 2600 kronor.

www.gadgetshop.com

4. | Gt aldrig mer kaffet sta och kallna vid
din dator! Men denna USB-koppvéirmare
haller du effektivt kylan borta. Avnjut
varma drycker ldngt efter de vanligtvis skulle
ha kallnat. Denna praktiska pryl blir din for
ungefdr 130 kronor.
usb.brando.com.hk

4 Okej, du har férstds redan alla méjliga uppstop-
pade mjukisdjur inspirerade av HP Lovecrafts
skrdckfyllda vérld. Men, vi tdnkte vara bland
de forsta att tipsa om en Cthulhustaty i plast,
med réda 6gon och lite gummiaktig hy. Statyn
pryder antagligen de flesta bokhyllor och kostar
runt 70 kronor.

givemetoys.zoovy.com

W Skapa din egen stjirnhimmel med denna
annorlunda projektor. Sléck ljuset i val-
fritt rum, placera projektorn i mitten av
rummet och sla pa. Vips lyses viggar och
tak upp av olika stjérnformationer. Om du
vill liva upp himlen énnu mer kan du ldgga
till kometer som drar 6ver himlavalvet. Pro-
jektorn kostar ungefdr 260 kronor.
www.boysstuff.co.uk

) Dettair ndgot sé bisarrt som frystorkad
astronautglass. Den tillverkas till och
med avsamma féretag som har tillver-
kat mat till NASA:s rymdfdrder. Duger
den dt NASA kan den ju vara vird att
prova en solvarm vdrdag, den kostar

trots allt bara 20 kronor.

www.physlink.com/estore
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DBA HAR FUNNITS SEDAN 1990 OCH AR ETT

HISTORISKT FIGURSTRIDSSPEL. WRG, WARGAMES ,*ﬁ'_

RESEARCH GROUPS IDE VAR ATT SKAPA ETT *'ir*'_l
SNABBSPELAT, ENKELT OCH REALISTISKT FIGURSPEL.
JAG TYCKER ATT DE HAR LYCKATS BRA.

o i Foto: Lars Molle Johansson
: Andreas Nystrém

'..' o2 X . . Illustration: Patrik Eriksson
d'|
FORSTA GANGEN JAG s,pelade DBA var p&"Lincog for fyra ar - " hitta figurer till spelet, det dr snarare tvirt om. De allra flesta
sedan, di- Va-r version 2.0 av reglern *_prems hya Nigra killar tillverkare av tennfigurer gor historiska modeller. Att inte
frﬁh Stockholm arrangcnadc cfh de%xade med aﬁnccr som man WRG salufor nigra egna modeller gor spelet billigt, till och
' khﬁde lina och prova med Efter ¢ ett partl var j ileft ovelftygad med extremt billigt om man jaimfor med vilket annat figurspel
qfﬂ-a'tt det vigagtépgao skulle viﬁ si r1kﬂ1§
i Svs‘,hgu Jam‘{aﬁ]g-upp till Flamma.n, en butik som ﬁanns ,, + en komplett armé och regelboken f6r sin ménadspeng.

tstort dven har ' som helst. En genomsnittlig fjortondring har nog rid med bide

: nar‘{afand' k?Ventet och letade ig enom- deras sia'rtlment o 4Dt fungerar bra att spela DBA i flera olika skalor, frin
avIsmm il sist, efter sa.E_ert tva timmars letande och|_ 2mm upp till 28mm (warhammer ir i 28mm), absolut vanligast
smderan e av ﬂﬂﬂ(?kﬁtor, képte )ag tvd stycken arméer. - © "+ dgismm och alla mitt i artikeln ir baserade pa den skalan.

& Vi va.r n ﬁm squkg_nfLmko'i)mg som spelade. Menisam- 4 * =~

band mgﬁ-att ﬁgﬂﬁWﬁf@rett par dr sedan gjorde jag mig Regler och spel
* ay riﬁdi'i’nf'na 'al;mct} Hct har jag angrat manga ginger och Reglerna ir genialt enkla, korta och mycket svira att misstolka.
o ﬁih&r jag tagit u{zp et 1gen Jag ‘har skaffat nya arméer De finns tyvirr bara pi engelska och dr skrivna pi ett ganska
r‘.l;orn l?g sitter och'-mﬂar ri:kvnllarna, lanar bocker for att svart sprak. Men efter att ha list ndgra ginger klarnar det och
isa qi‘h ﬁep:gch ﬁ‘nder!'r pa hur jag ska bygga spelbord man firndgot av en aha-upplevelse, alla regler kinns plotsligt

r dg .i- !y sjalvklara. Regelboken ér tunn, runt femtio sidor. Den
% b ;-_1' g s innehéller férutom det sjilvklara kapitlet om hur
Dﬂ i korthﬁt manspelar DBA dvenregler for

BA ir egenthgen ba'fa ett regelsystem och till skillnad frin kam-
ndra figurspel finns det inte nagra speciella figurer
_'!"" som ’.’.ho"r'_tﬁ' eller dr ritt”. Det be-

yglgl:dppk inte att det

C atan §1yirt att
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panjer, storre slag, terring samt 30 sidor armélistor.

I armélistorna presenteras 6ver 300 arméer frin 3000 f.kr.
till 1400 e.kr. Alla med information om nir de existerade, vilka
de krigade mot, hur aggressiva de var samt i vilken terring de
var vana att strida. Denna information dr mycket anvindbar
nir man skapar kampanjer eller viljer vilken armé man ska
skaffa. Spelar polaren exempelvis Norse Viking, som existerade
mellan 790 och 1280 e.kr., kan det vara roligt att skaffa en av de
runt 30 arméer som de faktiskt krigade mot. Pre-Feudal Scots,
Andalusian, Eastern Forest American eller kanske Prussian.
Nu kanske ni inte har koll pé vilka alla dessa var och det har
inte jag heller, men det dr bara att g till nirmaste bibliotek sa
kan man hitta massor av bakgrundsinformation.

Jag har hort nigonstans att de som skrev spelet var historie-
professorer, det skulle inte forvina mig om det var sant. Alla
armélistorna dr baserade pa historiska fakta och far ocksi sitt
urval av trupper dérefter. En armé med vikingar bestér av elva
enheter tungt infanteri, de har inget kavalleri och far vilja pa
antingen en enhet spejare, bagskyttar eller irreguljirt infan-
teri. En andalusisk armé frin samma tid bestir ddremot av sex
enheter spejare samt tvéd enheter av kavalleri, latt kavalleri och
infanteri med spjut.

Varje armé bestir alltsi, som ni kanske redan listat ut, av

tolv enheter. Dessa enheter representeras av tva till fyra (i
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undantagsfall fler) tennfigurer monterade pa fyra centimeter
breda baser. En enhet representerar mellan ett par hundra
och drygt tusen soldater. Totalt finns det cirka tjugo olika
trupptyper beskrivna i reglerna men oftast brukar inte varje
armé bestd av fler dn fem olika. Indelningen i olika typer av
truppe.r ar baserad pa funktion. Det kvittar exempelvis om en
pjds med spejare dr utrustad med spjut, pilbage eller gevir, dess
funktion dr densamma i vilket fall. Det som skiljer de olika
trupptyperna it dr deras anfallsvirde, forflyttning och vissa

speciella egenskaper.

Enkelt och snabbspelat

Det som gor DBA si smidigt och realistiskt ar det s kallade
PIP-systemet. PIP, spelarens initiativpoing, simulerar ge-
neralens ledarskap, ordergivning och truppernas hérsamhet.
Minga figurspelsskapare har helt struntat i regler om order-
givning, andra har skapat komplexa och tidsédande system.
WRG har satsat pa enkelhet.

Dessa initiativpodng slas fram med en sexsidig tarning i
bérjan av varje runda. Resultatet avgor hur ménga enheter
eller grupper av enheter generalen lyckas framféra sina order
till. Enheter som 4r nira generalens enhet ir ldttare att fram-
fora order till. Om miénga enheter stir i en grupp krivs det

bara en order for att alla ska fa flytta. Men det kan vara svirt




att manovrera stora grupper. Ensamma
enheter eller sma grupper dr litta att
manévrera men kriver i gengild méinga
olika order.

Striderna dr vildigt enkla, nir en
enhet eller grupp av enheter stir i kontakt
med fienden blir det automatiskt strid,
spelarna rullar varsin tirning och ligger
till eller drar ifrin eventuella modifika-
tioner. Far en spelare hilften si mycket
eller mindre av den andre spelarens tér-
ningsslag plockas
dennes enhet bort,
annars backar den

enhet som fick det %
Sveroks forum

e |

lagsta virdet, vissa
typer av enheter
flyr istillet. Nar

fyra enheter ir R

bortplockade dr spelet slut, det brukar ta
ungefir en timme.

For en oerfaren figurspelare kan det
kanske verka komplicerat. For en van
spelare kanske sa simpelt att det verkar
ointressant. Som jag nimnde tidigare
ir reglerna enkla, men inte si enkla
att realisin och spelkansla blir lidande.
Att komma iging och lira sig reglerna
gér fort bide for erfarna och oerfarna

figurspelare, men att behirska det kan

Svenska sallskapet for historiska spel  »
web.telia.com/~u18519061

DBx community www.fanaticus.org

vara svért och ibland ta lang tid. En god
portion strategiskt tinkande dr det som
krivs for att man ska bli en duktig DBA-

spelare.

Att fa tagi spelet
Figurer och regler siljs tyvirr bara pi
nigra fa stdllen i Sverige, jag kinner till
en butik i Stockholm och en webbutik.
Det jag tycker ér bast dr att bestilla fi-
gurer frin England, det dr mycket enk-
lare och smidigare
an vad man tror. I
England, for de
flesta sidor man
forum.sverok.se : 3
hittar nir man
letar dr faktiskt
1 engelska, finns det
" miénga foretag som
har mycket stora sortiment av historiska
tennfigurer i olika skalor. Vissa foretag
siljer till och med arméer sammansatta
efter armélistorna i DBA-reglerna.

En armé i skalan 15mm brukar kosta
runt 250 kronor och for en armé i skalan
25 eller 28mm fir man betala runt en tu-
senlapp. Priserna varierar siklart, det kan
bli bade dyrare och billigare. Kvalitén pa
figurerna varierar ocksa, oftast dr dyrare

figurer lite snyggare men inte alltid.

I samband med att detta nummer av
Sverox kommer ut ska jag att starta en
trdd pa Sveroks forum Prisjakt och shop-
ping. Dir kan ni lisa om var man koper
regler och figurer, annars gir det alltid
bra att e-posta mig.

Hur ménga féreningar det finns inom
Sverok som sysslar med DBA och DBM
vet jag inte men det finns dtminstone en
nationell organisation som ér inriktad pa
just de spelen. SSHS, Svenska Sillska-
pet for Historiska Spel. Pa deras hem-

sida finns information om turneringar,
nyttiga linkar och inspirerande bilder.
Dessutom har SSHS en mailinglista sa
att man litt kan komma i kontakt med
andra spelare. Vill ni prova

att spela DBA tycker jag
att ni i pask ska besoka
Gothcon, dir kommer
jag att finnas med ett
par spelbord och nigra
arméer som ni kan

lana.

David Johansson
david_amj@hotmail.com
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HUDSON, WISCONSIN, NOVEMBER 200I:

DET AR THANKSGIVINGS morgon nir Elizabeth Woolley kliver in
isin 21-driga sons ligenhet. Golvet dr tickt av pizzakartonger,
snabbmatsforpackningar, matrester och smutsiga klider. Sedan
Shawn bérjade spela Sonys onlinespel EverQuest for knappt
tva ar sedan har hans grepp om verkligheten degenererat. Han
har slutat bada, ligenheten har inte stddats pA manader och nu
har han slutat gi till jobbet.

Datorn stir pa, som alltid. Skdrmen ir ett fonster in till
den virld dir Shawn Woolley spenderat ndstan all sin vakna
tid pa sistone: EverQuest, en fargrann fantasyvirld befolkad
av monster, trollkarlar och vackra méer, ack si mycket mer
exotiskt dn mellanamerikas “flyover country”. Framfor skir-
men i en gungstol, i den forvintergréi verkligheten, sitter den
hingivne spelaren sjilv. Han 6ppnade inte nir Liz bankade
pa dorren, och den hir gangen var det inte av lynnighet. An-
ledningen 4r ohygglig. Shawns blodiga huvud hinger lealost
it ena sidan och bland skripet pa golvet intill honom ligger
ett .22-kalibrigt gevir.

Synen drabbar Liz som ett slag i magen. Hon har kimpat
i manader f6r att hjilpa Shawn att fi ordning pa sitt liv, att fa
honom att minska sitt spelande och viga ta sig an den verkliga
virlden. Hon snubblar ut ur ligenheten gratande tirar av sorg

och ilska, med en tanke brinnande i sitt huvud: "Det dir for-

bannade jivla spelet. Han tog sitt liv for ett javla spels skull.”
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SHAWN WOOLLEYS TRAGISKA 6de 4r en
anomali bland onlinevirldarnas invénare,
men det dr ingen 16sryckt foreteelse utan
extremen pa en skala dir en alarmerande
stor andel anvindare sjilva ser sig som
missbrukare. Det dr ingen slump att just
EverQuest bland anvindare med besk
humor och sjilvinsikt kallas for Ever-
Crack.

Nigot sjilvmordsbrev limnade Shawn
inte efter sig, sd de enda fingervisning-
arna om hans tankar tiden innan han tog
sitt liv dr en uppsjoé Ever Quest-relaterade
anteckningar nedkrafsade pé pizzakar-
tongbitar och snabbmatwrappers, samt
loggar fran spelet som mamma Elizabeth
Woolley tolkar som att Shawn brét ihop
efter att ha blivit f6rsmadd av en onli-
neflirt.

I ett mejl skriver Elizabeth att hon
ar hundraprocentigt siker pd att Shawn
hade levt i dag om det inte varit for Ever-
Quest. Innan spelet tog 6ver hans livlevde
han ett enkelt liv i lilla Hudson, Wis-
consin. Han umgicks med sin familj, han
hade vinner, han "fanns i virlden, han
levde livet. Aven om det inte var glamou-
rost s levde han det,” berittar Elizabeth
Woolley.

I spelet fann Shawn en mer fantastisk
tillvaro och snart tycktes den vanliga
virlden férlora sin betydelse. Inom ett
halvar sade han upp sig pé jobbet. Kort
dirpa vriktes han frin sin ligenhet, flyt-
tade hem till familjen och nio manader
efter att han borjat spela diagnostiserades
han som schizoid och deprimerad. Efter
en tid i ett gruppboende fick Shawn ett
nytt jobb och en egen ligenhet, och mot
slutet stingde han in sig i ligenheten,
vigrade interagera med yttervirlden och
spelade konstant.

”Karaktirerna i spelet blev efter hand
hans ’sanna’ vinner. Vi var avskride,”
berittar Elizabeth Woolley. "Det rik-
tiga livet var inget virt men livet online
ilskade han.”

Beroendeframkallande mekanis-
mer

Efter Shawns déd har hans Elizabeth
Woolley —sjilv programmerare till yrket

— startat organisationen Online Gamers
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Anonymous, dit online-beroende och
anhoériga kan vinda sig, och behovet ir
stort. I en unders6kning utférd av ameri-
kanske psykologistudenten Nicholas Yee
uppger 47 procent av 1 600 EverQuest-
och Ultima Online-anvindare att de dr
beroende av

sina spelvirl-

dar.
Eliza-
beth Wool-

ley anklagar
Sony for att
ha byggt in
mekanismer
i EverQuest
som dr sdr-
skilt avsedda
att hélla an-
viandarna fast i fantasivirlden, och hon
har startat en rittsprocess mot Sony for
att de inte informerar spelarna om bero-
endeaspekten.

Det ir ingen hemlighet att de digi-
tala virldarnas skapare anstringer sig for
att skapa ett beroende hos spelaren, om
in inte ett destruktivt sidant. Det som
avgor en virtuell virlds framgéng dr hur
effektiv den dr pd att suga in spelarna och
fa dem att vilja stanna kvar hellre 4n att
ga vidare till konkurrenter eller till RL
— Real Life, den riktiga virlden. "Addic-
tive” dr ett av de mest positiva adjektiven
en spelrecensent kan anvinda.

En av de beroendeskapande faktorerna
i spelen dr "levlandet”. Genom att bese-
gra monster och klara av uppdrag samlar
man pa sig erfarenhetspoidng som man
sedan anvinder till att forbéttra sin ka-
raktir. Det krivs sillan nigon egentlig
skicklighet av spelaren for att karakta-
ren ska kunna avancera i nivé, utan det
avgoérande dr att man ligger ner mycket
tid pé spelet. Man har dirmed en stindig
motivation att spela.

Forskning kring spel om pengar visar
att beléningarna man fir av spelen utlser
beroendeframkallande dopaminkickar i
spelarens hjarna. I onlinerollspel vinner
man erfarenhetspoing och nivi-avance-
mang, inte pengar, men det ir mojligt
att beloningsmekanismerna i hjirnan ar

desamma.

EVIGHETSAVENTYRET. Shawn Woolley tillbringade
mycket tid framfor sin dator.

Den andra faktorn i onlinespelens sug
dr den sociala interaktionen. Man skapar
helt enkelt band till andra spelare och en
6nskan att umgas med dem. I grupperna
kan det ocksa vixa fram ett socialt tryck
att "levla” i en viss takt for att hinga med
sina  kompi-
sar.

Kunskapen
om denna typ
av  beroende

ar mycket be-

AFTOOM HL3EVSIT3:0L04

grinsad bland
dem som
borde kunna
hjalpa. Eliza-
beth Woolley
berittar  att
vad  Shawn
fick hora fran doktorer, psykiatriker och
socialarbetare i princip var ”Spela inte si
mycket dator,” och sjilv bistods hon den
dubi6sa trésten "Var glad att det inte dr
alkohol eller droger.”

Under psykiatrins radar

EverQuest ir ett av de populiraste on-
linerollspelen i vist med 6ver 400 coo
anvindare. Sydkoreanska Lineage har i
storleksordningen tio ginger si ménga.
Och listan pd populira onlinerollspel dr
lang. Om respondenterna i Nick Yees
undersokning dr representativa kan det
med andra ord finnas miljoner mianniskor
med ett beroende som har slunkit under
psykiatrins radar.

De som har problem vinder sig
idag framfor allt till varandra for st6d,
via olika meddelandesystem pa Inter-
net. Yahoo-nyhetsgruppen "EverQuest
Widows” ir full av dels vittnesmil om
min och kvinnor som férsvinner frin sin
familj in i spelet, och dels vittnesmail om
vilket fantastiskt stéd nyhetsgruppen ir.
Varje dag skrivs dir 5-20 inligg.

Owe Sandberg, specialist pa Internet-
och datorspelsberoende, bekriftar att det
kan vara svért att finna férstéelse for pro-
blemet inom psykiatrin. Attityden dr att
det ir ett lite 16jligt problem jaimf6rt med
de problem man normalt behandlar.

— Ibland ir det ett riktigt beroende

med samma kinnetecken som vanligt



spelberoende: abstinens, dosokning och
forlorade tidsbegrepp. Som en haschare
gir in i sin glaskupa gir de in i sin egen
virld, det blir nistintill en ruseffekt. Men
sen finns det ocks4 fall dir fordldrar eller
anhoriga 6verdriver problemet.

Det finns inga tillf6rlitliga siffror pa
hur stort problemet med tv- och dator-
spelsmissbruk ér i Sverige. De som hor
av sig kan vara toppen pi ett isberg men
det kan ocksa vara si att manga av dem
ar overdrivet oroliga for ett spelande som
inte ir skadligt. Owe Sandberg uppskat-
tar att antalet drabbade skulle kunna vara
i storleksordningen 30 ooo.

Det dr frimst unga killar som blir
beroende av datorspel men chat- och
cybersex-beroende édr enligt Owe Sand-
berg vanligare. Framfér allt dr det
medelilders kvinnor som hamnar i ett
chatberoende. Men onlinerollspel som
EwverQuest innnehdller ocksd, férutom
spelmomenten, chatkomponenter. Ef-
fekterna av 6verdrivet spelande, eller for
den delen chattande, stricker sig frin att
nirstiende tycker att man tillbringar f6r
mycket tid vid datorn till svira problem
med relationer och arbete och kroppsliga
problem som att man tvingas operera sig
for musarm.

Owe Sandberg tycker dock att det ar
viktigt att inte 6verdriva vidden av pro-
blemen med datorspelsberoende. Och
han tror inte att det ar si enkelt att man
kan skylla Shawn Woolleys d6d pa Ever-
Quest.

— Ar man bara frisk och hel si kan
man inte bli sjuk av dataspel. Det dr om
man har en psykisk sirbarhet som det kan
sl 6ver och man tappar kontrollen. Men
ofta dr det sd att hade de inte blivit bero-
ende av datorspel hade de blivit beroende
av nigot annat. Vi ska absolut inte sitta
i gang nagon moralpanik och tro att spel
ar livsfarliga for vira ungdomar. De allra
flesta klarar det bra och onlinespel kan ha
stora positiva effekter. Det 4r ménga som
annars inte skulle f4 si manga vinner

som kan fa det i en onlinemiljo.

Starka sociala band

Minga internetforskare menar att online-

gemenskaper som chatrum eller virtuella

EN HELT VANLIG KILLE? Shawn diagnostiserades kort innan hans sjalvmord som schizoid

och deprimerad.

virldar dr nutidens “tredje plats”, Ray
Oldenburgs term f6r den neutrala plats
utanfér hemmet och jobbet som fyller
en central funktion i vért sociala liv. T en
tid da allt fler tillbringar allt mer tid i
hemmet, i en tid da kaféet, fritidsgirden
och kvarterspuben tappar i betydelse, blir
virtuella métesplatser allt viktigare.
Virtuella virldar dr platser dir dven
de alienerade och maktlésa kan finna en
enkel, meningsfull tillvaro, dir meningen
med livet 4r uppenbar f6r alla och envar
(levla! utforska! umgés!), dir en hunsad
systemtekniker kan bli ledare f6r en klan
av nomader, dir man kan byta kén, yrke
och ras, prova pé olika personligheter och
dir man kan vilja sina vinner bland mer
eller mindre likasinnade ménniskor frin
hela den burgna virlden i stillet for att
begrinsas till dem som rikar finnas i ens

omedelbara nirhet.

Minga internetmissbrukare upplever
ocksi att det dr enklare att tala om kins-
lor, problem och tankar 6ver nitet, dir
man har en viss anonymitet och slipper
den omedelbara fysiska intimiteten. I en
studie utford av forskaren Kimberly S.
Young anger 83% av deltagarna att just
anonymiteten dr en avgorande faktor i
onlinesamvarons lockelse.

Men trots anonymiteten bildas starka
sociala band i virtuella motesplatser,
mycket tack vare just den 6ppenhet som
anonymitetskinslan fraimjar. Man upp-
lever sig mindre himmad i sin konversa-
tion och vigar ta storre risker i ett sam-
manhang dir vardagsetikett fir komma
i andra hand och nir man inte beh6ver
frukta att avvisas pa samma sitt som an-
sikte mot ansikte med négon.

Minga upplever att den virtuella ge-

menskapen ger en social support overlig-

SVEROX | 21

-
Qo
S
o
m
=
wv
x>
@
m
i
T
=
o)
le]
©}
m
Z




sen den man fir i den verkliga virlden,
och den virtuella virldens medborgare dr
tillgangliga dygnet runt for att ge stod,
trost och bekriftelse. I Nick Yees under-
sokning uppger 43% av de tillfrigade att
de har online-vinner som ir lika bra som,
eller bittre 4n, deras “riktiga” vinner.

Oldenburgs kriterier f6r en bra tredje
plats dr att den ska vara en neutral mark,
dir alla kan kinna sig bekvima; att den
jamnar ut skillnader i rank och status; att
den idr 6ppen for alla; att man kan ga dit
nir som helst och finna vinner dir; att
stimningen dr lekfull; att stamgister ger
platsen karaktir; att det dr bekvimt — ett
andra hem; att platsen karaktiriseras av
livlig, involverande och inkluderande
konversation.

Kriterierna dr en perfekt beskrivning
av gemenskapen i en onlinevirld. Den
typiska rollspelsvirlden uppfyller alla
dessa kriterier bdttre in en fritidsgard,
en bar eller ett kafé. Att man slipper
domas efter utseende, dialekt och dylikt
gor samvaron in mer avslappnad.

Enligt Oldenburg idr fungerande
“tredje platser” en nédvindighet inte
bara for individen, utan fér samhillet i
stort och f6r demokratin. Och hur méinga
vuxna svenskar har i dag en stambar eller
ett kafé dir de kidnner alla och kidnner sig
hemmastadda och trygga? McDonald’s
och dylika etablissemang ér forvisso neu-
trala platser dir alla kan kinna sig vil-
komna men neutraliteten ir allenaridan-
de och man kan inte med bista vilja pasta
att det dr platser som karaktiriseras av att
man finner vinner dir och att de frimjar

livlig, involverande konversation.

Roligare att umgas pa natet
Frigor infinner sig: Ar det ett skadligt
missbruk att vara beroende av en social
kontext? Ar det fel att foredra sina
online-kompisar framfér dem som man
traffar ansikte mot ansikte? Ar relationer
med minniskor man inte triffat rent fy-
siskt men utbytt djupa fértroenden med
mindre virda in relationer till mianniskor
i ens nirhet, oavsett hur ytliga de rela-
tionerna ar?

Andreas Pettersson borjade spela on-

linerollspel nir han var 21 och han har
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spelat i fem 4r. Han har spenderat vildigt
mycket tid i virtuella virldar, i umginge
med online-bekantskaper. Minga ginger
har han valt bort kompisar som velat ha
med honom ut, till f6rmén f6r kompi-
sarna i ett spel.

— Det kindes helt enkelt roligare att
umgds pd nitet, siger Andreas.

Han menar att dven online-vinskaper
kan bli djupa och bestindiga, och fram-
for allt att det gar snabbare att komma
varandra nira online.

— Online har man inte lika mycket
att forlora pé att blotta sig som man har
normalt. Dirf6r blir det ofta littare att
prata kinslor online in med manniskor
man kinner IRL.

Samtalen spidnner 6ver politik, sam-
hillsfragor, kinslor, vad man gor pi
dagarna och si vidare. Man erbjuds en
ovanlig méjlighet att £ ta del av vardagen
i Wisconsin, Brasilien eller Bangladesh.

Ytterligare en férdel med onlineméten
ir att man kan vara rakare och mindre
finkdnslig 4n offline.

— Man kan siga it nigon att han har
byggt sin karaktir helt fel och friga vad
han tinkte pa. Men jag skulle inte siga
it ndgon i verkligheten att hans skjorta
ar skitful och friga vad han tinkte p nir
han tog pé sig den, siger Andreas.

Hans eget forhallande till online-
rollspel har dock inte varit problemfritt.
Andreas berittar att han under linga
perioder spelat oerhért mycket och att
spelandet gitt ut over skola och arbete.

Fokus i livet forskots

De sociala banden i onlinevirlden ir
ibland brickliga, sirskilt bland dem som
fiaster stor vikt vid levling. For att avan-
cera i nivi méiste man samla poing genom
att strida mot monster och motspelare.
For att man ska kunna hinga med sina
kompisar krivs att man haller sig pi
ungefir samma nivd som dem i spelet,
annars 4r man ingen tillging nir de ska
anfalla ett miktigt monster.

Det giller med andra ord att man av-
ancerar i niva lika snabbt som vinnerna
och om de spelar vildigt mycket si giller
det att man sjilv gér detsamma. Ofta

sitts takten i en grupp av den som spelar

mest, som kanske inte har arbete, skola
eller familj att bry sig om, och de andra
hakar pa. Har man inget annat att stjila
tid ifrdn sd blir det frin somnen.

— Nir jag jobbade sig jag alltid fram
emot kvillen da jag kunde spela, och mot
helgerna di jag kunde sitta hela dygn i
strick. Jag jobbade étta timmar, kom
hem, spelade, sov, gick och jobbade,
spelade, och sé gick veckorna. Sover man
bara tvd timmar per natt ir det klart att
arbetet blir lidande.

Livet i spelet Dark Age of Camelot
blev snart mycket roligare dn livet som
siljare pA Computer City. Nir Andreas
hade spelat pé natten och det inte hade
gitt s bra, sa gick han ofta och tinkte
pé spelet hela dagen efterit och funde-
rade pa vad han skulle géra nir han kom
hem och kunde spela igen. Fokus i livet
forskots allt mer frin jobbvardagen till
spelvirlden.

Andi kinner Andreas inte att han
har varit beroende i den bemirkelsen
att han inte kunnat sluta spela, att han
tappat kontrollen. Som han upplever det
har han helt enkelt inte ve/a# sluta. Inte
forrin han sagt upp sig fran sitt jobb.

Efter att Andreas slutat pé jobbet spe-
lade han i princip oavbrutet i en ménad,
ungefir 20 timmar per dygn med korta
avbrott for somn. Men sen hinde nigot.
Plotsligt sa det stopp. Nir spelvirlden
blev hela hans liv, inte nigot att fly in
i efter arbetsdagen, sa forlorade den till
slut sin dragningskraft och Andreas slu-
tade spela helt.

Men Andreas liter inte som en riddad
missbrukare, och han 6nskar inte att han
hade slutat tidigare.

— Jag angrar definitivt inte att jag har
lagt si mycket tid pa spelande. Jag har
lirt mig en del, bland annat har engel-
skan blivit vildigt bra.
Men framfor allt har det
varit vildigt roligt.

Sam Sundberg

sam.sundberg@goodgame.se



Serier for gamers

SERIER HAR VARIT en kulturform som ofta
fatt std vid sidan om och finna sig att bli
betraktad som nigot av en nérdhobby.
Ungefir som spelande och gamerkultur
dven har dven serier setts som en udda
foreteelse for aningen udda minniskor. I
viss man har det rimligtvis ocksé funnits
ett band mellan gamers och serielidsare.
Men, det har inte funnits speciellt manga
serier som handlat om gamerkultur.

I Sverige har ett av de fi undanta-
gen varit Ake Rosenius serier som glatt
miéngder av rollspelare. Med stor triffsi-
kerhet har Ake filosoferat kring de pro-
blem som rollspelare tampats med sedan
hobbyns begynnelse. En stor del av hans
klassiska seriestrippar finns samlade i
boken The handbook anthology som
prisats av minga nostalgiska gamers.

Pa Internet har det under senare tid
dykt upp flera serier som fokuserar pa
spelrelaterade problem och hur det dr att
leva som gamer. Vi har tittat runt och
forsokt leta upp godbitarna som finns
dirute. Hir ger vi en liten forsmak av
vad som finns att uppticka och vi kan
glatt konstatera att det finns fortfarande
ett ging guldkorn till serier som bara
vintar pa att nigon skall fi upp 6gonen

for dem.

Det har varit tdmligen skralt med serier som handlar om gamers

och deras liv. Pa senare tid har det dykt upp allt mer av dessa

serier pa Internet, vi har tittat ndrmare pa négra av dem.

A (Closetgamers dr skapad av Pauline Stapels och Erin Asplund.
Serierna handlar om olika spelgruppers éden i spelen Vampire:
Dark ages, Mage: The Ascension och Dungeons & dragons.
www.closetgamers.com

W Dane and Joe dr en serie som handlar om tva spelgalna killar.
Serien tecknas av Steve Ince och kretsar frdmst kring datorspel.

& STEVE INCE, 2004

www.juniper-crescent.com/danejoe/danejoe.htm
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HEDITATION® - mrouzoos

A nsert coin gbrs av Nuno Sarabando och
Joao Brandao, tvad spelgalna portugiser.
Deras serier dr mycket viltecknade och
kretsar kring deras datorspelsrelaterade
dilemman. www.insertcoincomic.com

w Weak-end Warriors sdtter ett gdng pain-
tballspelare under luppen och analyse-
rar deras hobby savdl som livsstil.
www.inktank.com/ww
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) Dukan hitta mer serier som handlar om spel och gamers pa féljande tva adresser:
www.onlinecomics.net/pages/list.php?show=gam
archive.gamespy.com/comics
Missa inte heller den hysteriskt underhallande serien “Dark dungeons” utgiven av
Chick publications. Serien handlar om rollspel, ur ett lite annorlunda perspektiv.
www.chick.com/reading/tracts/0046/0046_01.asp
The order of the stick ar en hogkvalitativ serie som fokuserar pa rollspel. Serien hitar
du pa www.giantitp.com.

by Barry T. Smith
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PEEP INSIPE THE EA CHAMBERS...

FIF VA HEAT THE MEWSE Wi
BOUSHT CHERRY LANE MUSIC.
THE HIGHER-{IPS WANT ELVTS TO
PERFOEM N THE FIRIT SiMs
& EYPANTION.

PEAR VES, BIT - ANVONE
CAN ST A COMPSE TO
WOk 85 HOUE WERKIPAYS
MATHOUT FENERTS,

WE CAN

THAT FEMINTS
ME, WE SHOLLE PUT Juni
HEADRIY BACK N THE
FRERDER FOF A WHLE.
WE'VE HAP FIVE QA
TESTERS FAINT FROM THE

A At-comics skapas av Uros Jojic, som skriver manus, och Borislav Grabovic, som tecknar. Amnen som tas upp har ofta att géra med

datorspelsindustrins problem och brister. Serien dr for lite dldre ldsare och en del innehdll ér allt annat dn barnvdnligt.
www.at-comics.com

48 sidor, farg
35:-
Normal pris: 49 :-

Rocky
98 sidor
149 :-

Normal pris: 193 :-

Spirou
62 sidor, farg
65 :-

Normal pris: 90 :-

Love Hina
130 sidor

56 :-
Normal pris: 100 :-

Blueberry
62 sidor, farg
45 :-

Normal pris: 70 :-

R wrl
EANRAIVEEAS
BIEAELWARET

Tintin
62 sidor, farg
55:-

Normal pris: 106 :-

Titta in pa var webbplats www.serieklubben.com !




Foto: teamnegativ.com
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Det dr svdrt att beskriva kénslan jag upplevde ndr jag blev inbjuden

att fotografera ett lajv fran insidan. En sak dr sékert, det var verkli-

gen ndgot alldeles extra. Club Finit var ett levande rollspel i science

fiction-miljo och jag fick spela assistent till en stjcirnreporter.

BAKGRUNDSINFORMATION VAR ENKEL att ta
till sig. Aret var 3457 enligt den gamla ti-
derikningen pa jorden. Platsen for lajvet
var Club Finit, en klubb som ligger pa
rymdstationen Luna-Pro3. Som ett fital
andra rymdstationer med tillhérande
klubbverksamhet har man fitt ritten
att vara i frizon och "kan” (lis mdste)
ta emot vem som helst. Ingen ska vara
forvigrad att vistas dir. De som kéinner
till den hir typen av stillen vet dock
att detta inte alltid efterlevs till punkt
och pricka, dven om lingt fler krimi-

nella vistas hir 4n nigon annanstans.

I lajvvirlden har tidsresor varit uppe pi

P

tapeten i debatter och forskning. Stora
resurser liggs pd att forsoka resa framat
i tiden for att utforska och dra nytta av de
framsteg som man vintar sig har gjorts da.
Samarbeten har ocksé blivit en viktig
del av utvecklingen, man har tagit fram
ett samarbetsavtal for handel med inter-
galaxiska tullar och regleringar. Dessa
samarbeten har ocksi lett till ett gemen-
samt signalsystem ute i galaxen. Manga

dgare av rymdskepp och skyttlar svir

6ver avgifterna men ar tacksamma Sver
att man numera kan firdas relativt sikert

irymden.

Lajvet borjar
Klockan ir halv sex, lamporna slidcks ner
och sirenen ljuder, lajvet dr iging. Hjirtat
bankar och lite tafatt vinder jag blicken
mot min journalistkollega Bea som nu
helt pl6tsligt blivit min chef och dven den
aktade stjirnreportern Lilith. Sjilv dr jag
bara en fjuttig fotoassistent.

— Ska du std hir hela dagen och glo?
Ivig och jobba med dig, siger hon och

spanner blicken i mig.

Hjidlp! Vad dr det som hidnder? Hur

kan snilla Bea bli en sin ragata pa nigra

sekunder? Hm, just det, vi lajvar ju tinker
jag. Lilith armbégar sig fram till baren
och siger med hog rost:

— Finns det nagot att dta i den hir
sjabbiga baren?

Bartendern ordnar direkt fram en
drink och ber stjirnreportern vinta
négra sekunder sa ska strax maten vara
serverad. Mig ddremot ir det ingen som

ligger mirke till, férutom en android

som tringer sig fram. Helt plotsligt star
jag nu sist i kon. Efter att ha pétalat det
hela f6r min chef tar hon tag i bartendern
och fragar varfor inte hennes assistent
fatt bestilla. Och vips dr bade mat och
dryck serverat.

Slutligen, vilken upplevelse!
Lajvet, som pigick under nigra timmar,
slutade for mig med att jag forsokte ta
livet av min chef genom att forgifta
henne. Jag ”dealade” ocks till mig pengar
genom att silja upplysningar och rymd-
knark. Det hinde mycket och det var en
otroligt spinnande upplevelse, jag fick
ocksd muta hemliga agenter och uppleva
saker som jag aldrig skulle ha upplevt i
vir vanliga virld.

Men eftersom det skrivna ordet inte
ar min favoritsitt att utrycka mig tror jag
att det enklaste dr om de bilder jag tog

under lajvet fir tala for sig sjilva.

Sist men inte minst vill jag ge ett jdt-
tetack till Jessica Karls-

son, tjejen som sag till
att jag fick chansen att
uppleva och fotografe-
ra ett lajv fran insi-

dan. En upplevelse

A

Hasse Larsson
Fotoassistent
info@teamnegativ.com

jag aldrig kommer

att glémma.
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Vart tog

fantasin:

UNDER STORA DELAR av 80- och go-talet
spelades det valdigt mycket rollspel i
Sverige. Det spelades pa skolor under
“roliga timmen” och under helgerna i
pojkrummen. Béckerna om Conan och
Elric med sin stormbringare blev upp-
slag till hemgjorda dventyr. Aventyr som
ledde till méinga timmar vid séndersud-
dade karaktirsformuldr och regelbécker
flickade av otaliga Colaolyckor. Timmar
dgnades it att skriva nya regler for att fa
rollspelen sé detaljerade och balanserade
som mojligt. Parmar fylldes med kopie-
rade Sinkadus-sidor med nya yrken och
aventyr.

Idag verkar det som att allt firre kom-
pisging spelar rollspel. Gir man in pa
en grundskola och fragar barnen dir om
dom vet vem Anders Blixt ir fir man
bara ett frigetecken till svar. Inte ens
Conan ir kind lingre, méjligen som en
usel film ddr Kaliforniens guvernér spe-
lade huvudrollen. P4 frigan om kidsen
har list Sagan om Ringen fir man mot-
frigan om varfor man skall ldsa den nir
den finns som film. Suck.

Unga minniskor idag spelar mindre
rollspel och liser mindre bocker. Kan det

vara si illa att vi inte lingre orkar fanti-
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Det finns en vixande trend i vart samhdlle. Vi ror pd oss mindre

och viiljer néstan uteslutande enkla och snabba alternativ ndr

det erbjuds. Hur paverkar detta oss som spelare, och spelen vi

vdljer att spela?

sera hur saker och ting ser ut? Maste vi
se det pa film eller pa en datorskirm for

att bry oss?

Datorn tar 6ver

Istillet f6r traditionella rollspel har fler
och fler hoppat pa ett av det senaste fe-
nomenet inom datorvirlden. Spelgenren
som har en av de svéraste forkortning-
arna inom hela datorspelsindustrin.
MMORPG (Massive Multiplayer Online
RolePlaying Game) marknadsfors som
den nya generationens rollspel dir man
spelar med sina vinner och dventyrar till-
sammans med tusentals andra pa nitet.
MMORPG ir egentligen bara dagens
MUD, de textbaserade onlinerollspelen
som har spelats av rollspelsfantaster sedan
datorns begynnelse. Den stora skillnaden
ar dock att gamers forr i tiden varvade
MUD med vanliga rollspel. Nu har allt

fler helt slutat med rollspel och spelar
bara MMORPG.

Teknikens fordelar

Men finns vil férstds anledningar till
att det 4r som det dr. Det finns ett antal
fordelar med MMORPG jimfort med
traditionellt rollspel. Det ir littare att fa
tag i ett datorspel och sedan ir det be-
tydligt littare att komma iging med det
in med ett vanligt rollspel. Man behéver
inte ha nagra forkunskaper for att skapa
en karaktir och hoppa in bland tusentals
andra spelare. Man behéver inte lingre
kunna en halv regelbok utantill bara f6r
att skapa sin karaktir.

En annan sak som dr positivt dr att
man inte lingre beh6ver samla flera per-
soner pd samma plats for att spela. Nu
sitter man hemma framfér datorn och

kan bérja dventyra tillsammans med sina



vinner som sitter tio mil bort eller kanske
pé andra sidan jorden. Detta ar kanske
framfor allt bra nir man blir dldre, da
jobb och annat borjar ta upp allt mer
tid av livet. Aven sprikkunskaperna fir
sin del av kakan, for sillan fir man ju
sa mycket praktisk trining i att ldsa och
skriva engelska som nir man spelar on-
linespel. Detta giller framfor allt i spel
som tar ut en ménadsavgift, dir slipper
man ofta oseridsa spelare som skickar ut

en svordom i var och varannan mening.

Varfor rollspelen behovs

Just detta med manadsavgifter for mig in
pa de negativa delarna med datorspelen
och onlinespelen. Just kostnaden for att
spela ir vildigt hoga. Dels miste varje
spelare ha sin egen dator och sitt eget
exemplar av spelet. Sedan tillkommer
ju ofta en manadskostnad for spelet, och
kostnaden for Internetuppkoppling. Det
ir inte alla som har rid med en kraftfull
dator och dessutom kan betala en avgift
varje ménad for att spela. Ett annat pro-
blem ir att datorspel fortfarande ir allt
for linjira och du kan inte bestimma
speciellt mycket, dven om spelféretagen

hivdar att du skapar dina egna dventyr.

Det ir inte din fantasi som sitter grin-
serna, det dr spelforetagens.

Rollspel ger erfarenheter som inte
ménga onlinespel ger. Rollspelen tvingar
oss att umgis i verkliga livet. Rollspelen
trinar konfliktlésning pé ett sitt som
datorspelen inte kan, man kan inte bara
koppla ifran datorn sa fort man blir ovin-
ner, du méste 16sa problem tillsammans
for att lyckas och di ir det bra om du
kommer 6verens med dina medspelare.
Detta kan vara nog si bra och viktig tra-
ning f6r minga minniskor, bide unga

som gamla.

Den verkliga overkligheten

Framforallt trinar rollspelen tankeverk-
samheten och fantasin. Detta dr enligt
mig rollspelens verkliga styrka. Du maste
fantisera och tinka nir du spelar. Visst,
spelledaren berittar hur handlingen ut-
vecklas och ungefir hur miljén ser ut,
men det ir spelaren som skapar bilden i
sitt huvud, en bild som sikert skiljer sig
frin spelledarens synsitt minga ginger.
Rollspelen uppmuntrar och vicker var
fantasi till liv. De ger oss en mojlig-
het att uppleva stimningar och kinslor

genom vir egen inlevelse. Datorspelen

Illustration: Patrik Eriksson

ar pa ett sitt ungefir som firdig mat
for mikrovagsugnen. Gott ibland, men
inte sirskilt spannande eller utvecklande
i lingden. P4 nagot olustigt sitt kinns
det som i filmen Den odndliga historien
dir datorspelen, TV:n och Internet liknar
”det stora ingentinget”.

Vilever i en tid da vi behéver datorspel
som The Sims for att skapa oss virtuella
verklighetstrogna liv till virtuella verk-
lighetstrogna minniskor. Dokusaporna,
som visar “riktiga” manniskor i "verkliga”
situationer svimmar 6ver i T V-kanalerna.
Det behovs en motvikt till den verkliga
overkligheten. Den perfekta motvikten
dr enligt mig rollspelens och béckernas
virld. Jag ber er, fortsitt
att spela rollspel och
uppmuntra andra till att
gora detsamma. Lit
inte Fantasia ut-
plinas, lat inte
“ingentinget”

segra.

Lars Ostlund

Vice ordférande

i foreningen Frost
dawkefrost-kalix.net
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Foto: Hogskolan Gotland

DE SOM SPELADE spel som barn fortsitter
att gora det i vuxen alder. Bland fjorton-
dringar dr det ungefdr lika méinga tjejer
som killar som spelar och det ir troligt
att en storre andel kvinnor kommer att
spela spel i framtiden. Det betyder att
marknaden vintas vixa och dirmed ocksi
behovet av kvalificerad arbetskraft.
Detta har Hogskolan pa Gotland tagit
fasta pd och startar ett nytt program i
host dir spelutveckling dr huvudidmnet.
Det fanns tidigare ett liknande program,
men i hést kommer antalet podng i hu-
vuddmnet att 6ka till hela femtio pro-
cent. Resten av tiden idgnas ét att lira
sig programmera eller skapa grafik till
spel. Studenter fran det tidigare pro-
grammet har varit med och utformat
den nya kursplanen. Efter tre drs studier
och projektarbeten fir man en fil. kand.
i spelutveckling och kan vilja att studera
vidare ett fjirde ir pi magisternivi. Man
miste ha minst G i Matematik B for att
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Vem kunde ha trott att spel skulle bli ett Z)b'gskoleéimne fo"r ett par

ar sedan? Inte jag i alla fall. Men spelbranschen har vuxit i takt

med att de som spelar har blivit aldre och inget tyder pi att den

kommer att minska 1 ﬁamtiden.

fa séka in. Programmerare soker in pa
sina betyg medan grafiker méste visa upp
en portfolio. Den som kommer in ir ga-

ranterad bostad.

Utbildningens uppldagg
For att fa reda pd mer triffar jag Mikkel
A.C. Miiller, en intensiv dansk man med
bangstyrigt brunt hir som ivrigt och en-
gagerat berittar om utbildningen han
ar programansvarig for. Vi sitter pa ett
mysigt café i Visby, en stad kind f6r sin
medeltida stadskdrna och sin ringmur,
okind for sin medeltidsvecka.
Spelutbildningar brukar fokusera pé
digitala spel, men pi Gotland sysslar

man med alla typer av spel. Olika sorters
spel fungerar pa olika sitt, men de har
alla en bakomliggande struktur.

— Ett spel dr ett dynamiskt system som
kan manifesteras i olika medier. Grunden
ivarje spel dr systemet, som finns i bide
bradspel och dataspel. Pi utbildningen
studerar vi allt ifrin bridspel, rollspel,
kortspel, 3D-spel... alla sorters produkter
som innehaller spelsystem. Varje delkurs
mynnar ut i en produkt, vi kombinerar
teori och praktik.

Den som nagon ging satt sig ner och
forsokt skapa ett spel mérker snabbt att
det skiljer sig frin att skriva en novell

eller spela in en film. Istillet for att for-



THEMEPARK 2002. | ett examenspro-
jekt fran 2002 far spelarna testa sin
koordinationsférmaga i en multiplay-

ervariant av det legendariska konsolspelet Pong. Genom att trampa pa tryckkénsliga plattor
styrs spelet. Man spelar i lag om tva, dér en kontrollerar paddeln och en olika specialeffekter.

mulera en linjdr berittelse som l6per pé
rils frin punkt A till punkt B skapar
speldesignern ett system med olika maoj-
liga utfall.

Mikkel understryker vikten av att lira
sig hantverket frin grunden. Att lira sig

grunderna i spelutveck-

att man kan leka sig igenom programmet.
Vi letar inte efter personer som enbart dr
intresserade av en enda spelgenre, som
rollspel eller first-person shooters, utan
av alla sorters spel. De som gar den hir
utbildningen har den dldre generationen

emot sig, manniskor som

ling dr en forutsittning
for att kunna gé vidare
kreativt och leda ett team
med utvecklare som ska
skapa en nyskapande
produkt. Det dr svart
fér nigon som inte har
arbetat med produktion
att leda en utvecklar-
grupp. Det betyder att
studenterna forst lir sig

producera spel, sedan att

planera och leda spel-

inte forstar att spelut-
veckling dr ett riktigt
arbete.

Kursdeltagarnas
mdjligheter

Det dr svirt att siga hur
den framtida arbets-
marknaden inom spel
kommer att se ut och

hur en utbildning inom

omridet kommer att

virderas av féretagen.

projekt. Under det fjirde
magisterdret lir man sig :
bland annat produktions- video.
metodik, redovisning, finansiering och
projektstyrning. Med sidana kunskaper

kan man starta ett eget spelforetag.

Vem kan soka?

Vilka dr det di som ska g en sidan hir
utbildning? Att spela spel dr ju enkelt och
roligt, men det dr nigot helt annat att
arbeta professionellt med att géra dem.
Och har man verkligen nigon chans att fa
nigot jobb inom en s ung bransch?

— Vi letar efter kreativa personer som
tinker i otraditionella banor och vill ha
verktyg att forverkliga sina idéer. Min-
niskor som vill arbeta hart och som séker
utmaningar. Om man inte klarar av att
ta ansvar och vara sjilvgiende har man
kommit fel. Man ska inte séka hit och tro

INTERAKTIV MUSIK. Dansar-
nas rorelser styr musik och

Men det ir klart att en
person med en fyradrig
utbildning och ett par
egna spel i portfolion viger tyngre dn den
som inte kan visa upp nidgot annat dn sitt
brinnande intresse. Spelutbildningen har
kontakt med och far besok av foretag som
Electronic Arts, Dice, Starbreeze, Day-
dream, It’s alive och Namni Group.

— Om du ér vansinnigt bra kan du fi
jobb i spelindustrin, annars kan du fa
jobb négon annanstans. Kunskaperna
gar att tillimpa pa andra omraden, men
speciellt dynamiska realtidssystem.

Spelteori har till exempel anvints for
att forutsiga hur krig utvecklar sig, inom
ekonomin och for att gora berikningar
pa djurpopulationer. Spel anvinds for att
skapa simuleringar av olika situationer,
for att gora framtidsscenarion och inom

undervisning. Mikkel dr 6vertygad om

att spel kommer att fi en mer framtri-

dande roll i andra branscher in de man
traditionellt tinker pi nir man tinker
pa spel.

Utbildningar brukar annars vara det
bista sittet att triffa andra med samma
intressen som du sjilv och fi moéjlighet
att inom utbildningens ramar géra det du
drémmer om. Pi skolan finns utrustning
for studenternas projekt: projektrum,
3D-datorer, mobillabb och motion-cap-
turestudio. Nagot som Mikkel fortfa-
rande saknar idr ett laserdomekit med
IR-pistoler och sensorvistar.

Hogskolan pa Gotland har ett samar-
bete med Trans-Reality Game Lab, som
ir en enhet inom Interactive Insitute. De
sysslar med avancerad spelforskning och
undervisar dven pa utbildningen, framfo-
rallt inom nya spelformer. Som ni kanske
minns handlade ett reportage i Sverox
nummer 31 om verklighetsspel. Det var
forsta gangen det svenska ordet verk-
lighetsspel nimndes i tryck. I skrivande
stund pagir den nya kursen ”Verklig-
hetsspel 5p” i hogskolans lokaler. Snabbt
jobbat, miste jag siga.

Nir vi limnar caféet kan inte jag

undga att kdnna ett sting

av avundsjuka mot dem
som fir mojlighet att gi
en sidan hir ut-
bildning. Hade
den funnits for
ett par ar sedan
hade jag sokt den

sjdlv.

Andreas Nordwall
nordwall@verkligheter.se
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P FORSLAG FRAN STAFFAN ERICSSON
MED FLERA
Staffan Ericsson och ytterligare nagra per-
soner har lagt en motion med ett forslag
pa nytt valsystem. Detta forslag bygger pa
nagra enkla principer:

Alla foreningar ar lika véarda for
forbundet

Stort

och mindre stor
under 200

Riksmatet tar beslut om mdnga stora och smd fragor. |

Foreningen ar den rostande parten

Foreningarna ar forbundets primara
medlemmar

Foreningarna ser inte alla kandidater
som likvardiga

Det ska vara latt att forsta systemet

Valet gar till sa att varje forening far rosta
pa upp till 5 personer. Dessa fem far 8, 5,
3, 2 respektive 1 podng. En forening kan
lagga roster pa alla 5 réstplatserna eller pa
ett urval av dem. De 101 kandidater som

far flest poédng blir riksmétesombud. Vid

férbundsstyrelsen forslag till verksamhetsplan for 2005

lika poédngtal avgors ombudens placering
av hur manga féreningar som har rostat

foreslds inriktningen for forbundets arbete under dret. |

pa respektive ombud - ju bredare stod hos
foreningarna, desto hogre upp pa ombuds-

denna artikel presenteras en del av den féreslagna verk-

listan hamnar personen. | sista hand avgor,

samhetsplanen f6r 2005.

liksom i dagens system, slumpen. Systemet
ger alla féreningar samma mojlighet att fa

.. . . . in en person - fler om de samarbetar och
DEN INRIKTNING SOM foreslagits av for- Att bygga gemenskap och kontakt inom e e R s e
bundsstyrelsen dr en fortsittning pa 2004 forbundet dr en fortsatt hog prioritet. det r 3nda svart att £ dominans da antalet

irs konsolideringsfokus. Det handlar om
att ha ett fortsatt huvudsakligt internt
fokus, om att stirka ekonomin pi kort
och lang sikt. Det handlar om att virda
existerande medlemmar framfor att virva
nya, om att utveckla befintliga strukturer
framfor att bygga helt nya. Under detta
ir behover vi bygga den plattform fran
vilken vi ska ta en ny ansats mot fram-
tiden. Nedan presenteras en del kon-
kretiseringar av verksamhetsplan och

budgeten.

Om verksamhetsplanens syfte
Sverok drivs av ideellt engagemang och
under 2005 bor det satsas extra medel pa
att dels ta hand om de som idag ir aktiva
och dels pé att virva nya aktiva. Pengar
behover sittas av for att fler ska kunna
resa och arbeta med férbundet. Ideellt
arbete ir, hur paradoxalt det dn liter, inte
gratis. Fler arbetsgrupper av olika slag
ska kunna bildas och arbeta sjilvstindigt
med sina uppgifter.
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For att uppna det ska det bland annat tas
fram och spridas bittre information om
forbundet till alla féreningar. Profilpro-
dukter med Sverok-tema ska fardigstillas
och erbjudas foreningarna. Den natio-
nella spelveckans potential for kontakt-
skapande mellan foéreningar och andra
delar av spelhobbyn ska utnyttjas bittre
in tidigare ar.

Forbundets ekonomi har forbittrats
under 2004 och fortsitter att stirkas
fran det diliga utgingsliget for nigot dr
sedan. Pa lingre sikt dr det dock manga
frigetecken, frimst pd grund av osiker-
heten om de nirmare 70 procent av for-
bundets intikter som kommer frin det
statliga spelbolaget Svenska Spel. Ater-
hillsamhet med ekonomin dr dirfor nod-
vindig dven under 2005. Detta gér dven
hand i hand men en annan viktig friga,
ndmligen att f6rbundet behover gora sig
mindre beroende av en killa till inkom-
ster (idag kommer nirmare 100 procent

ifran staten). Sverok behéver utvirdera

personer som kan fa roster ar begransat.

och testa nya sitt att finansiera sin verk-
samhet f6r att f4 mer resurser pé kort sikt
och pa lang sikt undvika stora problem
om det statliga stodet minskar. En cen-
tral del i budgeten for férbundet idr de
pengar som gir direkt till féreningarna.
Forbundsstyrelsen uppskattar att nio och
en halv miljon kommer betalas ut till for-

eningarna under 2005.

Inlamnade motioner

Det har lagts ett antal motioner som
kommer att tas upp under riksmétet. De
behandlar vitt skilda frigor och hir tas
nagra av dessa upp i korthet.

En motion frin Alexander Kjill be-
handlar frigan om annonser i Sverox.
Forslaget dr att forsiljningen ska stoppas

for att inte konkurrera med andra spel-



» Hur ska forbundets
valsystem fungera?

Valsystemet inom férbundet dr ndgot som
diskuterats i manga ar. Till riksmotet finns tva
motioner som delvis utifrdn samma grunder
foreslar andringar i valsystemet.

) FORBUNDSSTYRELSENS FORSLAG

Detta forslag ar uppbyggt for att lata bade
stora och sma féreningarna vara med och
paverka. Samt for att fa maximal mangfald
bland de valda ombuden, sa att sa manga
asikter som mojligt ska bli representerade.
Idén &r att 50 av 100 ombud utses genom
principen “en férening - en rost” och att de
andra 50 utses genom principen “en rost per
foreningsmedlem?”, dvs 354 medlemmar ger

Sammanfattningsvis galler
foljande:

- Varje férening rostar pa en
person.

+ Valet forrattas i tva valgrupper:
foreningsvalgruppen och medlems
valgruppen. Féreningens rost
raknas i bagge valgrupperna.

354 i roststyrka. Detta ger effekten att de
mindre foreningarna har mgjligheter att
rosta fram ombud i ena valgruppen och de
stora foreningarna kan paverka den andra
valgruppen genom sin mangd medlemmar.
Detta bygger ocksa pa att man bara réstar
pa en person. Eftersom bara en person far
roster per forening oavsett valgrupp kommer
inte ndgon enstaka férening dominera och
fa manga ombudsplatser.

« Varje person som far rost i medlems-

Varje person som far rést i forenings-
valgruppen far en rost per forening.

valgruppen far lika manga roster
som féreningens medlemsantal.

tidningar. Alexander har dven motionerat
om ett forslag som begrinsar mojligheten
for personer over 25 dr att vara ombud
pa riksmotet. Detta f6r att bibehilla en
ungdomlig prigel pa férbundet.

Dan Sivnert har motionerat om inf6-
randet av ett verkstillande utskott, det
vill siiga en arbetsgrupp som ska forma-
lisera och stirka det informella arbete
som idag bedrivs av personer utanfér
férbundsstyrelsen. Staffan Ericsson med
flera har dessutom limnat en motion om
valsystemet, du kan lidsa mer om den mo-
tionen i rutan ovan.

Aven forbundsstyrelsen har lagt flera
motioner. En handlar om att anta ett
program dir Sveroks 6vergripande stind-
punkter i relevanta politiska frigor sam-

manfattas. Tvé andra motioner hinger

lite ihop och behandlar fragor om vad
forbundet ér idag och vad vi ska vara
och gora i framtiden. Den ena handlar
om principer f6r framtidsarbetet och den
andra om en stor undersékning om spel-
hobbyn och medlemmarna.

Tvd andra frigor som det motionerats
om dr stodet till Internetbaserad organi-
sering och att definiera
forbundets verksam-
hetsgrenar tydligare.
Inom det férstnimn-
da omrédet foreslir
forbundsstyrelsen att
Sverok under 2005
ska initiera ett projekt
for att utveckla och
studera Internetba-

serad organisering.

din férening.

Ett delmail ska vara att tillhandahalla
bra verktyg for att hélla arsméten Gver

nitet for férbundets féreningar. Inom det
andra omrédet vill f6rbundsstyrelsen att
makten 6ver antagandet av nya verksam-
hetstyper ska ligga hos riksmoétet och att
dagens verksamhetsgrenar ska vara kla-

rare fastslagna in idag. @

) FOR FRAM DIN ASIKT!

Pa forum.sverok.se pagar debatten infor riksmotet for
fullt. For den som vill veta mer, félja argumentationen
samt kasta in egna idéer, asikter och brandfacklor &dr det
fritt fram. Alla dokument och férslag infor riksmotet finns
samlade i méteshandlingarna som du kan ladda ner fran
forbundets hemsida. Handlingarna har skickats ut till alla
foreningar sa ar du medlem kan du fa tag i dem genom
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RDOSE - FRO SCHOOL

I kommande nummer av Sverox bjuder
Sofia Sundstrom pa tekniker och tips

kring hur du kan forbattra ditt spel. |

bastian Persson frén laget Joy Division

om teknikdvningar som anvands pa

1
1
1
1
1
1
1
1
detta nummer har hon pratat med Se- ]
1
1
1
1
1
1
1

reballhallar runt om i Sverige.

’ Lektion ett:

Forbattra din
skytteprecision

RUSSIAN WAY. Markoren alltid centrerad framfor ansiktet. Skymmer dock en del sikt.

DET HAR UNDER arens lopp funnits manga
olika tekniker fér hur man bast hanterar sin
markér. En revolutionerande stil skapades
2000 av det amerikanska topplaget Dynasty
- The Dynasty Way. Utmarkande for dessa
kaliforniska ynglingar var att de holl bossan
ndstan nere vid midjan nar de sprang och
skot. Springa och skjuta kunde alla men Dy-
nasty traffade dessutom vad de skot pa.
Nésta steg i utvecklingen stod ryssarna
for. Under vintersasongen 2003 utvecklade
Russian Legion sin egen stil som nu kallas The

Russian Way. Den gar ut pa att placera mar-
koren mitt framfor ansiktet och dér ska den
forbliiallaldgen. Férdelen med detta ar att
markoren alltid ar placerad pa samma stélle
ndr man siktar, oavsett om man springer och
skjuter eller skjuter fran bakom ett skydd.
Tidigare holl man béssan lagt, vid midjan, nar
man sprang, och framfor ansiktet enbart nar
man skulle skjuta med precision. Ryssarna
kom pa att om markoren alltid ar placerad i
samma position blir man en battre skytt.

OM OVERDOSE

TEAM OVERDOSE GRUNDADES ar 2001 av paintballgurun
Sebban. Han byggde upp ett lokalt Skévdelag som kunde
trdna och tavla tillsammans. Spelarna blev snabbt rankade
som Sveriges basta och kontrakterades for Joy divison
- Europas basta 7-mannalag. Overdose har haft stora fram-

gangar i Europa och har dven blivit nordiska mastare tva ar i rad, 2003 och 2004. Under

2005 kommer laget att expandera till ett komplett 7-mannalag som kommer att tavla

ute i Europa. De ursprungliga medlemmarna spelar dock kvar med Joy division.
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THE BEGINNER WAY

DYNASTY WAY. Markoren vid midjan,
ger mindre precision, men fri sikt.

Springa och skjuta - The Russian Way
Fatta markoren i ett stadigt grepp. Placera
markorens bakstycke mot masken eller ma-
gasinets bakstycke mot pannan. Placera luft-
tanken mot bréstkorgen och pressa ihop
armbagarna samtidigt som axlarna skjuts
framat.

Boj pa knédna. Borja gé sakta fram och till-
baka i sidled samtidigt som du skjuter. Se
till att halla bakstycket av markoren tryckt
mot masken eller magasinets bakstycke mot
pannan under hela évningen. Nar det kdnns
bekvamt, 6ka takten, men se till att ha latt
bojda knan for att marko-
ren inte ska skaka for

mycket. Nar du kan
springa och skjuta
hyfsat snabbt och
pricksékert, kan
du testa att boja
dig framat for
att minska din

Sofia Sundstrom
sofia@mail.nu

profil.



RECENSIONER

AutoREALM

ett kartritarprogram far rollspel

Leif Eurén, kdnd i rollspelssammanhang, har tidigare arbetat med

mdnga av de rollspelsprodukter som en generation av svenska

rollspelare vuxit upp med. En av de saker som han gjort dr att rita

kartor, i denna recension tar han en titt pa ett kartritarprogram.

JAG HADE TANKT borja recensionen med
envarning om att AutoREALM snart kanske
skulle hamna pa bit-kyrkogarden. Men strax
innan manusstopp slapptes v2.1 med manga
mindre bugfixar. Tyvérr har jag inte hunnit
prova den, sa en del buggar jag klagar pa
kan nu vara fixade. Men prova garna sjalva
- det kostar inget!

AutoREALM &r ett program for att rita kar-
tor, och gor det hyfsat enkelt att skapa kartor
overi princip allt man kan tédnka sig behova
for en rollspelskampanj. Det dr uppenbart att
programmets skapare, Andrew Gryc, en gang
skrev det for att rita kartor till fantasyaventyr,
men med lite envishet gar det att anvanda
det aven for andra miljoer.
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Programmets mojligheter

Grundldaggande ar att skapa kurvor. Dessa
kan ha olika utseende: raka, Bézier-kurvor
eller fraktala, heldragna, streckade eller
punktlinjer, forsedda med pilsymboler i
andarna osv. Slutna kurvor kan fyllas med
farger och monster. Det gar att lagga till
och ta bort punkter i en kurva, och dven
att andra den fran 6ppen till sluten och
vice versa - ndgot som ar mycket praktiskt
nar man ska lagga sista handen vid kartan.
De linjer och ytor man skapar kallas for ob-
jekt, och kan sammanforas i en grupp och
hanteras som ett enda objekt. Symbolernaii
biblioteken dr sadana grupper, och hanteras
som alla andra objekt. De kan alltsa, om
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PRAKTISKT MEN BUGGIGT. Programmet AutoREALMs har bade fordelar och nackdelar.

man vill, [6sas upp i sina bestandsdelar om
man vill andra ndgon detalj. Dartill finns
manga verktyg. Forstora, férminska, rotera
och skjuva objekten. Ensa eller sprida flera
objekt. Matverktyg for att bestdamma avstand
pa kartan (med manga olika mattenheter).
Lagga pa olika rutnat - hexagoner, kvadrater,
trianglar osv. - for figurspel och liknande.

Hjalpmedel och nackdelar

Symbolbiblioteken ar knapphandiga och
grafiken medioker - férmodligen ett resul-
tat av att ingen fatt betalt for att rita - men
tillrackliga for att man ska klara sig. Och
eftersom det gar att skapa egna bibliotek,
kan vi hoppas att de vaxer i antal och om-
fang med tiden. Dessutom kan man impor-
tera bildfiler, vilket |6ser de mesta akuta
problemen. Det gar dven att med valfritt
typsnitt skriva in text pa kartan och en finess
ar att det gar att fa texten att folja en sling-
rande linje - ndgot som verkligen férhojer
kénslan av kartan. S& med lite méda kan
man astadkomma vilken miljé som helst.
Ett av de framsta problemen ar att det saknas
vettig dokumentation. Det finns en utforlig
hjalpfunktion, men det saknas en manual
att lasa lokalt p4 sin dator. An mer allvarligt
ar att det saknas en handledning som lar
nybdrjare en vettig arbetsgang. Ett embryo
finns pa Internet, men den kan knappast kal-
las fullodig. Darfor ar det bokigt att komma
igdng med att anvanda AutoREALM, och det
arlattatt ge upp eller tro att det man vill gora
inte gar. Detta, tillsammans med att anvan-
dargrénssnittet ar komprimerat for att ge
tillgang till alla funktioner samtidigt (vilket
medfor att alla ikoner dr sma och déarmed
mycket férenklade) gor inlarningstroskeln
valdigt hog. Slutligen har programmet fullt
med sma men irriterande buggar.

Leif Eurén
vindalf@yahoo.com

Programmet kan hdmtas fran
www.autorealm.org eller
autorealm.sourceforge.net
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JAG SITTER NU en vecka efter att Skym-
ningshem: Andra Imperiet ramlade ner
i brevladan. Jag har under denna vecka
forsokt att forstd mig pa spelet, vilket
visade sig inte vara si svirt som jag trodde
att det skulle bli nir jag forst slog upp
den mycket snygga 288 sidor tjocka re-
gelboken. Spelets milj6 dr annorlunda,
ungefdr som om man slagit ihop valfri
mangafilm, filmen Hero och Star Wars.
Eller for att jimf6ra med andra rollspel
s& dr det som om man flyttar ut kdnslan

av Exalted i rymden.

Om spelet och formgivningen

Skymningshem: Andra Imperiet utspelar
sig i en avlidgsen framtid, ar 1704 i den
nya tiderdkningen. Enligt legenden sigs
det att ménniskan gav sig ut i rymden
och bérjade kolonisera for ungefir 2000
ir sedan. Bland stjirnorna bildade de
ett stort imperium som strackte sig éver
tusentals stjdrnor. Men for drygt 1700

ir sedan f6ll det forsta imperiet och
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kolonier kollapsade och forfoll. Ingen
vet dock varfor. Sedan dess har minnis-
korna forsokt aterbygga sitt imperium.
Det tog minniskorna nistan 1300 4r att
lyckas ta sig ut i rymden igen for att knyta
kontakt med de andra minniskorna och
minniskoliknande raserna. Men nu lever
minskligheten ett liv bland stjarnorna
igen.

Regelboken ir snyggt designad med
manga illustrationer i mangastil. Den dr
bra uppbyggd, litt att lisa och det tar inte
ling tid att lisa igenom hela boken. Om
du kinner dig sugen pa att borja spela
och har lite koll pa hur rollspel fungerar
kan du borja spela eller spelleda efter
bara nagon kvills lisning. Skymnings-
hem: Andra Imperiet anvinder sig av
Tro-systemet som Rivsvans forlag tidi-
gare har anvint sig av. Detta ir ett enkelt
system som gir snabbt att sitta sig in i
och man behéver inte vara nigot geni
for att klara av att vara spelledare. Man

behover inte heller sitta och sli i en massa

Skymningshem: Andra Imperiet dr ett rollspel som
inspirerats av genrerna manga, wuxia och space
opera. Den hdr blandningen ger ett vdldigt intres-
sant koncept. Detta dr ett av de fd rollspel pé den

svenska marknaden som utspelas i rymdmiljo.

tabeller s fort man ska strida utan det
ar ocksa enkelt.

Det finns en sak i utformningen
som dr lite komisk och ger roll-
spelet en lite mindre serids ton. I.'
I slutet pa varje kapitel s finns |
det en liten serie som pd négot .-'l'
sitt beror det kapitel den till-  /
hér. Det ir en kul idé, men |
jag tycker det far en f6rl6j-
ligande effekt. fJ

Nybérjarvanliga tips 1
Spelet erbjuder bra hjilp till den

som dr nybliven rollspelare eller I|'

spelledare. Det finns méinga |
bra férklaringar, tips och |
tricks for hur jag spelleder

och vilka fillor jag som ."I
spelledare bor undvika.
Till och med jag som
har hallit pA med
rollspel i 15 ér hitta-

de anvindbara tips.



I boken finns minga olika rollpersonmal-
lar som jag som spelare kan anvinda som
inspiration eller stjila rakt av nir jag gér

min roll, eller si kan spelledaren anvinda
dem som SLP:s. Till viss del piminner
det hir mig om ”Drakar och Demoner”
g1-drs utgiva i upplagget, i avseendet hur
jag som nyboérjare kommer in i spelet,
vilket ger en liten nostalgitripp. Hir ér
det dock bide mer utvecklat och bittre.
Nigot som skiljer Skymningshem frin

manga andra rollspelsvirldar ar att
alla roller som 4r medbor-
X gare i Federationen har
ritt till en medbor-
garlon. Den dr ganska
liten, men man klarar
sig pi den och kan leva
ett ganska hyggligt liv.
Minga vill dock ha
ett jobb for att for

att fa en bittre lev-

beskrivas i korta ordalag.

Men det

MANGALIKNANDE SPACE OPERA. Ungefar sa kan Skymningshem: Andra imperiet
det ir himtat ur tv-serien Star Gate, men
nadsstandard det gor inget for det dr en tuff idé och
in den med-
borgarlonen
ger.

dar svart att fi jobb

passar mycket bra in i virlden. Svird édr
eftersom ménga arbeten

Spelarna utvecklar

vérlden tillsammans
annars det vanligaste vapnet och eftersom

det dr mangainspirerat si dr det katanan
har blivit mekaniserade

Det speciella med Skymningshem: Andra
som giller. Sen finns det nigot som kallas

och utfors av robotarmar.
Detta ir anledningen till att
man har tagit fram en med-

for aktiva stridsrustningar, vilket dr un-
borgarlon, si att man inte 4r

Imperiet dr att spelet dr knutet till en aktiv
databas, en sa kallad "Wiki”, via spelets
gefir som robotar fast det sitter en person

i dem och styr. Bide de aktiva stridrust-

hemsida (www.foxtail.nu/shiz2). P4 hem-
ningarna och rymdskeppen har eldlansar
arbetslos i den traditionella be-

som skjutvapen. Till stridsystemet har
man tinkt till och lagt till nagot som

kallas taktiker, vilket i princip fungerar si
mirkelsen. Det hir ger spel-

sidan finns det méjlighet for spelare att
mojligheter som inte finns i

hitta artiklar och produktioner frin Rav-
spel férlag som bara kommer att sldppas
i digitalt format. Det finns ocksé mojlig-
het f6r spelarna att ligga upp sina egna
alster, s som en ny stad, en ny planet eller
kanske en ny nattklubb. Sen kan nigon
andra rollspel.

annan utveckla idén med nagon form

att du véljer en taktik och motstindaren
viljer en taktik och sen jamf6r man resul-
Nyskapande stridssystem

taten och slir de nodvindiga slagen. Till
exempel om den ena spelaren viljer offen-
En annan sak som ér speciellt

siv taktik och den andra viljer avvaktande

kommer den avvaktande ha stérre chans
med Skymningshem: Andra

Imperiet ir att det inte finns

av tilligg. Det hir ger Skymningshem:
Andra imperiet en interaktiv virld som
nigra krutvapen. De enda av-

vi spelare utvecklar tillsammans.
stindsvapen som finns dr pilba-

att skada den offensiva d4 den avvaktande
gar, kastvapen och nigot som

kan vinta pa vad den offensiva gér och
kallas f6r eldlans. En eldlans 4r

Som helhet tycker jag att spelet
ar mycket bra och jag

hoppas att det kommer
ta férdel av det. Stridsreglerna dr nytin-

kande och vildigt intressanta. Men de
en ling stav, mellan 1,2 meter

att hélla sig kvar péd den
svenska marknaden
lange. Nu ska jag
kan till en borjan vara lite kringliga att fortsitta planera
hantera, da de flesta dr insnoade pa de
gamla sitten att spela strider, men man
och 2 meter som kan avfyra en ldr sig snabbt.
plasmaboll ifrin ena dnden.
Det hir vapnet kinns som

ett dventyr for

mina spelare.

Emil Frojd
emil_frojd@postmaster.co.uk
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ONIKA

JAG VAR ATTA dr forsta gingen jag provade
racingspelet OutRun. Det var i bérjan
av go-talet och spelet hade funnits i ar-
kadhallar 6ver hela virlden i nigra ir.
Hinf6rd korde jag den blinkande roda
sportbilen pa titt trafikerade motorvigar.
Banorna kantades av palmer och linga
strinder. Féraren var en ung, hiftig kille.
I passagerarsitet satt en snygg blond tjej.
Med ett coolt soundtrack i bakgrunden
forsokte jag kéra genom nividerna innan
tiden tog slut.

OutRun var en svarévertriffad road-
movie. Jag fick f6lja med det unga paret pi
en fartfylld, farlig resa. Dir stod jag fram-
f6r den stora skirmen, med ett krampak-
tigt grepp om ratten. Och i mitt oskyldi-
ga, spelsugna medvetande planterades ett
fr6 till en stereotyp uppfattning om kon.
Jag kastade mig ut i den livsfarliga tra-
fiken. Dédsféraktande fick jag lira mig
att vad en kvinna borde uppskatta hos
en man ir branta kurvtagningar och
vighalsiga sladdar. Och att man impo-
nerar pi tjejer med en hand pa ratten,
ett nonchalant leende och en hiftig bil.
Ibland spelade jag, ibland stod jag bred-
vid. Det fanns alltid en publik, en skara
dskidare som vintade pé sin tur, eller bara
tittade pd. Tillsammans lirde vi oss att
jubla, skratta och peka vid ritt tillfille.
Vi hyllade eller hanade spelaren, precis
pa samma sitt som kvinnan i spelet, f6r-
passad till sin dskddarroll. Oavsett om
hon visade vad hon tyckte, eller bara satt
dir, tyst, visste jag att det som hinde pa
vigen betydde allt f6r hennes bedémning

av mitt virde som man.

SPELFORETAGET SEGA GAV oss jimsides
med spinningen pi motorvigen, en mall
for kvinnligt och manligt beteende. Spel
ar en naturlig del av vardagen f6r miljon-

tals ménniskor, ett sitt att uppleva nigot

38| SVEROX

LIARD HAFRR

oM ATT 'F-iHEIFi

F'” F.Hl:lll Ir-l HE

utéver det vanliga. Dirfor dr det sorgligt
att de stindigt kommer fyllda av sexism.
Nyligen slipptes uppféljaren, Out Run 2
till arkad och Xbox. Sjutton ar efter ori-
ginalet intog arkadhallarna. Jag spelar det
for forsta gangen i en butik. Mina for-
vintningar ir skyhdga nir jag stiller mig
framfér teven med huvudet fullt av glada
barndomsminnen. Sma hjirtan flyger upp
frin tjejen nir det gar bra. De ir stora och
roda. Nir jag gor ett misstag, krockar eller
missar en kurva, blir hennes hjirtan smé
och lila. De flyger inte upp lika fint heller.
Ganska snart slipper jag kontrollen. Spe-
lets sexism och traditionella konsrollsfor-
delning tar dod pa fartkinslan och spel-
glidjen. Nedslagen och forbannad gér jag
dirifrin och i kén bakom mig stir nigra
ivriga, 13-4riga killar, redo att lira sig allt
om tuffa bilar och kénsstereotyper. Out
Run handlar fortfarande om skeva ideal
och kénsmaktsordning. Det lir oss att

kvinnor inte kor bil.

I'-. -I

EFTER NASTAN TVA decennier kidnns det
ledsamt att se hur lite spelindustrin
har utvecklats. Tekniken gor framsteg.
Men Out Run 2 bygger pa exakt samma
uppligg som féregangaren. Skillnaden
i grafik, ljud och kontroll 4r stor. Men
temat kvarstir. Samma tjej sitter pé pas-
sagerarplatsen i samma bil med samma
kille i forarsitet. De har kort i tjugo ar nu.
Men de kommer ingen vart, och tjejen

far fortfarande inte bestimma vart de

ska dka.

Ruben Brundell
rubenbrundell@hotmail.com
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KALENDARIUN

Riksmotet 11-13 mars

Sveroks hogst beslutande organ sam-
mantrdder i Skovde.
rm.sverok.se

Finnaker 24-28 mars

Spelkonvent
Ett lite mindre, men exklusivt, spelkon-
vent.

www.cops.nu/fs

GothCon XXIX 25-27 mars

Sveriges aldsta spelkonvent halls som
vanligt under paskhelgen.
www.gothcon.se

Fastaval 23-27 mars

Danmarks nast aldsta och nast storsta
konvent arrangeras i Arhus.
www.fastaval.dk

&

FOSTTIDNING B

Avs: SVEROK
Sandbéacksgatan 2
582 23 LINKOPING

HUR BLIR MAN
MEDLEM | SVEROK?

Medlem i Sverok blir man
nar man gar med i en
forening som ar ansluten
till Sverok. Man kan bilda
sin egen forening eller ga
med i en redan existe-
rande forening.

Forinformation om hur

man gar till véiga, titta in

pa www.sverok.se eller

kontakta Sveroks kansli
w

KONTAKTA SVEROK!

Sandbicksgatan 2

582 25 Linkoping
E-post: info@sverok.se
Tel: 013 -14 06 00
Fax:013-142299

@g"

Sverok




